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Stań oko w oko z tyranozaurem 
i innymi krwiożerczymi dinozaurami 
w jednej z najbardziej oczekiwanych 


gier akcji tego roku! 
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Sdbiec są 
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„Cały wszechświat 
zajmuje osiem 
i pół gigabajta.” 


Neo Plus II/2007 


Mam kilka życzeń osobistych związanych z grami. Chciałbym, żeby 
screeny z UEFA Euro 2008 wypuszczone przez EA były prorocze. 
Toczy się na nich mecz Polska — Czechy, czyli już w fazie 
pucharowej. Gdyby tak miało być w rzeczywistości, wybaczę tej 
serii wszystkie grzechy. Chciałbym też, żeby GTA IV jednak trafiło 
wkrótce na pecety. Gdyby tak miało być, wybaczę mu to, że 
najpierw jest na konsolach. Chciałbym również, żebyście docenili 
ten numer. Wybaczę wtedy wszystkim tym, którzy ostatnio 
chwilowo w nas zwątpili.:) sweter 
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Age of Reckoning 


Pogromca World of Warcraft? Nie wiadomo. Ale z pewnością mocno uzbrojony. 
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jskie 
CZE <A, 
Pó AŁAD LOKTAOLOWANY 


reklam i ogłoszeń. Zabroniona jest bezumowna 
sprzedaż czasopisma po cenie niższej od ceny deta- 
licznej ustalonej przez wydawcę. Sprzedaż nume- 
rów aktualnych I archiwalnych po innej cenie jest 
nielegalna I grozi odpowiedzialnością karną. 


| PRECZ Z NUDNYM 
GRANIEM! 


Zagraj w nowym 
ocnym stylu! 


Teraz seria eXtra Klasyka 
w efektownym wydaniu 


i trzech różnych 
odsłonach: 
HIT, GOLD i DODATEK. 


SERIĘ 
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PROFESJONALNA POLSKA WERSJA 
JĘZYKOWA I DYSTRYBUCJA W POLSCE 
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WARHAMMER” 40,000": DAWN OF WAR* 
— WINTER ASSAULT" 


LEGENDARNE HITY I ZESTAWY GIER DODATKI DO NAJLEPSZYCH GIER NAJLEPSZE GRY KOMPUTEROWE 
W SUPER WYDANIU Z MATERIAŁAMI KOMPUTEROWYCH Z SERII XK HIT W DOSKONAŁYM WYDANIU 
DODATKOWYMI ZA JEDYNE 26,99 ZŁ! W SUPER GENIE TYLKO 14,99 ZŁ! | NISKIEJ CENIE TYLKO 19,99 ZŁ! 


Pełną listę gier z serii XK HIT, XK GOLD i XK DODATEK znajdziesz na stronie xk.cdprojekt.pl 


WIEŚCI ZE ŚWIATA > WIEŚCI ZE ŚWIATA > WIEŚCI ZE ŚWIATA > WIEŚCI ZE ŚWIATA > WIEŚCI ZE ŚWIATA — WIEŚCI ZE ŚWIATA > WIEŚCI ZE ŚWIATA 


się we wrześniu o dodatek Ve- 


my w XV-wiecznym mieście. 


8 | may 


4.4 Obsidian robi dla SEGI szpiegowskie- : Przemeblowań z Atari ciąg dalszy. ; wieloletnią szychę w konsolowym 


Strategia The Guild 2 rozszerzy AŃ 
|? go rpg-a akcji Alpha Protocol. Obser- i Francuski Infogrames chce wykupić  : oddziale Sony, a garść gier firmowa- 


nezia. Rodzinę i biznes założy- +]. 


THE SIMS 3 
Z BARDZIEJ 
LUDZKĄ TWARZĄ 


o sprzedaniu masy dodatków do The 
|. Sims 2 EA planuje w przyszłym roku 

zacząć cykl od nowa z trzecią ge- 
neracją gry. Nowe simy mają więcej wy- 
chodzić z domu i poruszać się po otwar- 
tym mieście z siedzibami firm, sklepami 
i centrami fitness. Będzie mniej strate- 
gicznego mikrozarządzania pęcherzem, qamu*** 
a więcej rolplejowej eksploracji, swobody 
i opcjonalnych zadań. Zrobienie przysłu- 
gi szefowi zwiększy szanse na awans 
i sprawi simowi satysfakcję — kilkudnio- 
wą dopałkę humoru i sprawności. Za- 
miast surowych parametrów postacie 

dward Norton to nowy kihowiy Bruce Ban- zostaną opisane po ludzku, cechami cha- 

ner, jako Hulk niepodobny, bo olbrzym po- rakteru. Multiplayera nie będzie, bo wy- 

wstanie komputerowo. A skoro tak, nie bę- dawca chce zrobić z The Sims Online 
dzie miał problemów z przesiadką do gry, w któ- społecznościowy światek EA-Land. 
rej zniszczy kawał swobodnie przemierzanego IT 
Nowego Jorku. Zielony skruszy Ściany bu- F Szok: fontanna z piwem była 
dynków gołymi rękoma, powstałe gruzy i (88 l Liedynie marzeniem sennym 
samochody posłużą jako pociski, a Ulicz- > 
ne lampy jako maczugi. Zniszczenia 
mają nie znikać, co może być cał- 
kiem fajne. Im bardziej Hulk się  /' 
wkurzy, tym potężniejszymi ru- 
chami będzie siał zniszczenie, 
a im większe zniszczenie, tym 
szybszy rozwój cech. Zeby się nie nu- 
dziło, zjawią się arcywrogowie z tej sa- 
mej kategorii wagowej: poddany muta- 
cji Abomination i android Bi-Beast. —, <44 


. Hulk nie miał problemu 
jze złapaniem taksówki 


PRODUCENT: Edge of Reality DATA WYDANIA: PRODUCENT: Maxis DATA WYDANIA: 2009 
czerwiec 2008 GATUNEK: destrukcyjna gra akcji GATUNEK: simulacja życia 


CAŁKIEM NOWY KOMPUTER 
ŚWIAT GRY 


N asz bratni Komputer Świat się sprzętem: w pierwszym odnowio- 


GRY przeszedł istotne zmiany _ nym numerze jest szybki przegląd 
i bez podnoszenia ceny wy- myszek i minitesty, piszą też o pro- 
mienił nie tylko layout, ale też zaśnie- gramach do komunikacji głosowej 


działą już płytę CD na lśniący DVD. w grach. Wielki ilustrowany porad- 

W piśmie mały powrót do źródeł, czy- nik, znak firmowy, został wymienio- 
li ocenianie gier na podstawie szere- ny na dwa mniejsze i równie szcze- 
gu subiektywnych i obiektywnych gółowe, prowadzące od początku 


czynników, ale nie szaleją przesadnie _ do końca. Trzymamy kciuki za po- 
z rozmiarami tabel: szczegółowo, ale _ wodzenie na parkiecie naszego wy- 
bez rozmieniania się na drobne. Poza _ strojonego w nowy lans starszego 
recenzjami najnowszych gier (liczy się _ brata. Starszy brat ważny jest. Ce- 
premiera w polskich sklepach!) zajęli na: 6,90 złotych. 


PRODUCENT: redakcja GIER DATA WYDANIA: już jest 
GATUNEK: miesięcznik o grach komputerowych 


i marki ściągnięto Phila Harrisona, 


wowany zza pleców agent Michael ; firmę córkę (teraz ma 51% udzia- ; nych przez Atari (w tym Witcher) 
Thorton powęszy i postrzela w 2009. : łów). Do pomocy przy ratowaniu + trafi do dystrybucji przez Steam. 
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* Gry komputerowe są wyjątkowo złożonymi produktami, a daty ich wydania zależą od wielu czynników, często leżących poza CD Projekt. Z tego względu prosimy pamiętać, że data premiery może ulec zmianie. Data premiery zostanie ostatecznie 


potwierdzona Gdy polska wersja gry trafi do tłoczni 


LOST PLANET 
EXTREME 
CONDITION 
COLONIES EDITION 
WZNOWIENIE Z BONU 


spominany miesiąc 
temu tytuł okazał 
się wzbogaconą je- 
| dynką. Będzie można zmienić 
| widok, wchodząc do głowy 
"/ bohatera albo siadając mu na 
/ ramieniu w stylu czwartego 
Residenta. W nowych trybach 
| singlowcy zagrają na punkty 
za fragi, spróbują pokonać 


wszystkich bossów i wskoczą 
do kampanii z miażdżącymi 
wszystko klamkami bez limitu 
amunicji. W sieci da się za- 
grać Akridami, dojdzie kilka 
nowych zabaw (łapanie fla- 
gi... erm, akridowego jaja) 
i łojenie xboxowców. Wśród 
nowych map znajdą się dwa 
przemysłowe kompleksy od- 
dzielone pustynią 
i wnętrze statku 
| kosmicznego z ze- 
| rową grawitacją. 
Dojdą sieciowe 
skórki (dwie 
dziewczyny i ro- 
bot) i bronie 
—| (w tym wykorzy- 


WYSYP PLQTEK 
Sporo ostat 
nio było 
różnych przy 
jęć i nieiormal- 
nych spotkań, co za- 
owocowało poszerzeniem się 
wiedzy Agenta o takie inior= 
macje jak na przykład ta, że 
Crytek już pracuje nad kolej 
nym Crisisem i będzie on się 
zapewne nazywał Crysis War 
head, choć jest ryzyko, że 
będzie to po prostu konsolowa 
wersja oryginału. Ale może 
być to i kontynuacja, ponie- 
waż gra jest tworzona jako 
trylogia, co potwierdził szef 
jej studia. 
Drugi news jest też dobryż 
jeden z bossów Take-Two po- 
twierdził, że już niedługo 


pojawi się zapowiedź kolejne- 
go liaksa Payne'a, choć data 

premiery wciąż nie jest zna- 
na. 
Z obozu T2 kolejna historia 


I nie będzie szybko. 


mówi, że niedługo będzie 
Prey 2. Fabuła: Tommy, 
czony przez rodzinę, ucieka 

z Ziemi, na której nie ma już 
przyszłości. Cóż, sukces Por— 


opusz— 


tala ewidentnie przyspieszył 
prace nad tą grą. 

Gorsza wiadomość dla ianów 
gier Sierry: premiery, które 
są zapowiedziane na 2008 rok, 
z pewnością się odbędą, ale 
Activision po połączeniu 

z Vivendi (właściciel Sierry) 
chce się przyjrzeć wszystkim 
grom będącym w produkcji na 
2009. Co może oznaczać za- 
mknięcie kilku projektów. 


VELVET ASSASSIN 
OSTRA SKRYTA BABKA 


owstająca od dawna gra Sa- 
botage zmienia tytuł na bar- 
dziej aksamitny, ale nadal jest 


mi kolorami, poświatami i bullet ti- 
me'em spowodowanym porcjami 
morfiny. Może być nieźle, bo splin- 


drugowojenną skradanką z agentką 
wzorowaną na prawdziwej boha- 
terce Violette Szabo. Twórcy nieźle 
namieszają w głowach: z jednej 
strony miejsca akcji w Europie, 

a nawet listy od żołnierzy z frontu 
będą autentyczne. Z drugiej strony 


terowe chowanie się w ciemno- 
ściach nabierze rumieńców, gdy 
lampy pod sufitem zatrzęsą się od 
bombardowania, albo trzeba bę- 


Nikt nie śmiał śmiać się | Stujący ciepło jako 
z aaa da i jego działka | amunicję miotacz 
. płomieni). 


PRODUCENT: Capcom DATA WYDANIA: koniec maja 2008 
GATUNEK: strzelanie w mroźnym świecie 


Violette przypomni 
sobie interak- 
tywnie daw- 

ne misje, ma- * 
jacząc na szpi- 
talnym łóżku, 

co będzie się 
wiązać 


Chaos na planie z krzesła 
reżysera bl rave słodko 


PRODUCENT: Sony Online Entertainment DATA WYDANIA: poufna 
GATUNEK: szpiegowski mmo akcji 


Mroczny obrońca 

Firma Marc Ecko Entertain- 

ment wpadła na pomysł 

monitoryzacji Dextera 
mistrzowskiego serialu 


10 | mamy 


o pracującym w policji seryjnym 
mordercy. W Polsce wyświetlany 
jest on niestety tylko w ence i sateli- 
tarnym kanale Universal, ale może 
do premiery się to zmieni. 


dzie wykorzystać cienie 
na dziedzińcu z ru- 
chomymi źródłami | 
% światła. W pla- 

nach wykrada- 

nie informacji, 
ciche zamachy 

i głośne 

strzelaniny. 


PRODUCENT: Replay Studios DATA WYDANIA: jesień 2008 
GATUNEK ai sożzetękci skradanka 


200 zakończeń? 

| szalająe 200 zakończeń ma być 
dostępne w Falloucie 3. Większość 
będzie się od siebie różniła tylko ko- 
smetycznie, ale to i tak świetnie. 


| Gangster wciąż walczy 

; 50 Cent będzie miał kolejną grę 

; osobie. Cóż, trzeba na czymś zara- 
; biać, jak ostatni album sprzedaje się 
; poniżej oczekiwań. 


CZRSZACZĄĆ | 
RWAWY BALET 


PREMIERA | 
2 MERCR* $ ze 
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4 i la użyto nąlicencji Microsoft 


a piemieryzostanie ostatecznie potwierdzona, gdy polska wersja gry trafi do tłoczni. 


Wersja: 1.0 Rozmiar: 1,9 MB 
Link: http://www.perfectrun.net/index.php?id=pageget/mrblocko 

Ktoś odpala Tetrisa, ale gra jak potłuczony, kompletnie losowo 
spuszcza klocki z góry. Jednemu kwadracikowi się to nie podoba, 
ożywa i postanawia nabijać high-score na własną rękę. Dobieram 
mojej postaci kolor i fryzurę, wybieram tło, a później rozpycham 
klocki na boki, żeby utworzyły ciągłą linię, bo zasady zdobywania 
| odwie g punktów pozostały te same. Zabawa jest prosta, ale wciągająca, 
| szczególnie gdy gramy w kilka osób na jednym PC. Idę o zakład, że 
na przenośnych konsolach Mr. Blocko zrobiłby Furorę. 


Wizja przyszłości o Lg a ź 
7 Bo to tam ujawniamy na i xd ZA ETa : KARE. 
długi czas przed premierą | 
pisma, jakie będą w nim 
fulle, tematy okładkowe, dema 


Maas Zm | BOSKI WIATR HISTORII 


Wiesz, co się liczy 
m Bo nie wrzucamy tam 
| z automatu list Top 10 naj- i [ 
lepiej sprzedających się gier j z konkret ] lota wk 
w Japonii. Piszemy wyłącznie ów naw od + Pa dty i e 
o tym, co jest ciekawe na Świecie i 
co obchodzi graczy. 
| 4 
| Studium nałogu 
i |Bo tylko tam, już od lata, 
i będzie można obserwo- 
wać na żywym przykładzie, 
jak wygląda absolutnie fanatyczne 
uzależnienie od WoW-a. Przypadki 
kliniczne opiszą się codziennie. 


44 
Okazja do... spotkań 
4 Bo tylko tam dowiecie się, PRODUCENT: Eidos Studios Hungary Japończycy ćwiczyli desanty 
na jakich serwerach onli- DATA WYDANIA: dopiero nadleci w realistycznych warunkach 
ne'owych gramy — iw co. GATUNEK: strategia z ręcznymi wstawkami + -<zriszeZW o 
J Lub że akurat nie gramy, bo za- WEZ a EEG 


czynamy poważne, dorosłe życie. 
Ups, wciąż jeszcze nie! 


, Mocne żywe słowo 
= |Bo jesteśmy tam jeszcze 
bardziej wyluzowani i po- 
zbawieni manier. Piszemy 
to, co chcemy i to, co czujemy, nie 
zdziwcie się, jeśli znów obrazi się 
na nas wielki polski wydawca. 


TAKE TWO KONTRA EA 
CO ZROBI MEIER, LEVINE I HOUSER? 


T o już oficjalne: Electronic Arts chce Take Two się o GTA IV (na zdjęciu): prezes T2 opóźnia rozmo- 


— i to bardzo. Po odrzuceniu przez T2 sumy wy, by wydaniem megahitu poprawić kondycję fir- 
dwóch miliardów dolarów EA oferuje dobre my, EA chciałaby zrobić deal wcześniej i sama zaro- 
ceny za akcje spółki mniejszym inwestorom, a to bić na czwórce. Inwestorzy są na razie po stronie 
s 40] już próba wrogiego przejęcia. Brutalna gra toczy T2, ale oferta EA jest bardzo korzystna. 
Unikatowe newsy : Analitycy nie są zgodni, jak w razie przejęcia 
Bo tylko tam dowiesz się «© zachowają się skupione w T2 gwiazdy, jak Ken 
absolutnie niedostępnych : h h Z AWRAJEKTN 
AOR 3 Levine (Bioshock), Sid Meier (Civilization) czy 
gdzie indziej newsów. Na |Hiajo 
przykład ile LEM zarobił na serii i 3 Ć 4 g Dan Houser (GTA). Jedni wieszczą demonstra- 
Call of Duty i ile się go sprzedało | | < * ) j — | cyjne odejścia, inni widzą ich ugłaskanych 
w Polsce. : e = specjalnymi przywilejami. Nie wiadomo też, 


REM: NY ; ża8 co stałoby się z konsolowymi koszykówkami, 

Świeże tematy i hokejami i futbolami z oddziału 2K Sports, je- 

| z | Bo za każdym razem, kie- di : dyną realną konkurencją gier sportowych EA. 
dy znajdziesz na niej ko- pz - = a | : Ale można się domyślać. 


zackiego linka do filmu na 
youtube ie, którego jeszcze nikt 
nie widział, możesz udawać, że 
sam go wyczaiłeś! 


Nico nie przejął się , $ PRODUCENT: EA, T2 i gwiazdy 
planami przejęcia > s DATA WYDANIA: zależy, kto zwycięży 
"AM GATUNEK: thriller giełdowy 
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, lepsze misje poboczne. Matt przypo- | Pożegnania Max bez Mela 
mniał też, że BioWare najpóźniej ; Smutny okres: umarł Gary Gygax, George Miller, twórca sagi Mad Max, 
wiosną 2009 skończy innego rol- _ : twórca Dungeons Ś Dragons. Odszedł _ chciał nakręcić czwartą część, ale się 
pleja. Dragon Age ma być duchowym : też Arthur C. Clarke, bez niego scien- nie udało. Teraz chce przekuć skrypt 
spadkobiercą Baldur's Gate'a. i ce fiction nie byłaby tym czym jest. na grę. Platformy na razie nieznane. 


Biomasa 

Tym razem bez ściemy: Matt 
Atwood z BioWare'u zapowie- 
dział, że Mass Effect 2 na pewno 
wyjdzie na PC. Kontynuacja ma mieć [R 
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TYLKO NAJLEPSZE GRY 
EKSKLUZYWNE WYDANIE 
OBSZERNA INSTRUKCJA 
PROFESJONALNY PORADNIK 
DOŻYWOTNIA GWARANCJA 


DODATKI NA GRAM.PL 


JUŻ W SPRZEDAZY! 
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W SERII PLATYNOWA KOLEKCJA ZNAJDZIESZ RÓWNIEŻ: 


AGE OF EMPIRES Ill e ANTOLOGIA BLIZZARD e COMPANY OF HEROES: KOMPANIA BRACI e DIABLO II ZŁOTA EDYCJA 
FABLE: ZAPOMNIANE OPOWIEŚCI e FEAR. ZŁOTA EDYCJA e GOTHIC 3 e HEROES OF MIGHT AND MAGIC V 
JADE EMPIRE: EDYCJA SPECJALNA © MEDIEVAL Il: TOTAL WAR © NEVERWINTER NIGHTS DIAMENTOWA EDYCJA 
NEVERWINTER NIGHIS 2 ©  ROLLERCOASTER TYCOON 3 ZŁOTA EDYCJA e ROME: TOTAL WAR. ANTOLOGIA 
SAGA GOTHIC ©  SPELLFORCE Il: CZAS MROCZNYCH WOJEN ZŁOTA EDYCJA © SUPREME COMMANDER 
S.TA.L.K.ER.: CIEN /CZARNOBYLA "e THE SETTLERS: DZIEDZICTWO KRÓLÓW ZŁOTA EDYCJA 
THE SETTLERS Il: 10-LECIE ZŁOTA EDYCJA e WARCRAFT III ZŁOTA EDYCJA e WARHAMMER 40,000: DAWN OF WAR ANTOLOGIA 


NAJBARDZIEJ 
STYLOWA 
ROZRYWKA 


© 2008, Platynowa Kolekcja jest znakiem towarowym CD Projekt Sp. z o.o. Wszelkie prawa zastrzeżone. UNREAL TOURNAMENT ANTHOLOGY 
© 2006 Epic Games, Inc. Unreal i logo Unreal są zarejestrowanymi znakami handlowymi Epic Games, Inc. Midway oraz logo Midway są znakami 
handlowymi lub zarejestrowanymi znakami handlowymi Midway Amusement Games, LLC. Wszystkie inne znaki i nazwy handlowe należą do ich 
prawowitych właścicieli i zostały wykorzystane za ich zgodą. Dystrybucja na licencji Midway Games Limited. Wszystkie prawa zastrzeżone. 


Zatoka Szafkowa pełna jest 


niebezpieczeństw i szafek 


Spicy Horse lipiec 2008 
pani 77 trochę przygody, trochę akcji 


DAMNATION 


Aligator jak zwykle zaczął swój 
dzień uśmiechem sekundowym 


nimowanym przebojem mym pandą pozwoli powal- 
kinowym tego lata ma czyć innymi zwierzęcymi boha- 
być ociekająca chińską terami, naturalnie o indywidu- i s i 
mitologią opowieść o leniwym / alnie dobranych cechach. M —. 23 GA" * Jedni strzelają, inni 
niedźwiadku panda, który = > Z ) 4 „ odwracają uwagę 
zgodnie ze starym proroc- ś A '3Ł a ść: PPH A a 
twem zostaje wybrańcem ; 4) 09 IP = 
i robi wszystkim wejście 
| smoka. Film renderują go- 
| ście z Dreamworks, zaś grę 
| wyda Activision. Platfor- 
mówka bijatyka podąży za 
fabułą oryginału i poza sa- 


Luxoflux/Beenox czerwiec 2008 Blue Omega Entertainment koniec 2008 roku 
lekka akcja z bitkami strzelanina z wyczynami 
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Uberoptymista Piętrowa dostawka I butelka rumu? momencie zaszaleje pirac- g_// M 
Uwe Boll mówi, że jego Postal Europa Universalis Ill: ln Nomine + Latem Capcom puści do sieciowej kimi okrętami po hekso- 

zmiażdży nowego Indianę Jonesa, będzie dodatkiem do dodatku Napole- : dystrybucji lekką strategię morską o wych mapach, wydziera- 

bo Harrison Ford jest starszy od je- on's Ambition. Tym samym będzie to samotłumaczącym się tytule Plun- jąc sobie zdobywa- 

go dziadka i powinien odejść. bodaj pierwsze takie coś w historii. der. Do ośmiu graczy w jednym ne miasta. 


W serii TOPSELLER znajdziesz gry: 


Act of War Złota Edycja * Age of Empires III: The WarChiefs 

* Broken Sword: Anioł Śmierci * Cezar IV * Condemned * Dark Messiah of Might and Magic 

* Dragonshard * Empire Earth Il Złota Edycja * Eragon * FEAR. * FEAR. Extraction. Point 

* Fahrenheit * Heroes of Might and Magic V: Kuźnia Przeznaczenia * Joint Task Force * MotoGP 07 

» Outrun 2006: Coast © Coast * Painkiller: Overdose * Piraci z Karaibów: Na Krańcu Świata 

* Rise of Nations: Rise of Legends * Scarface: Człowiek z blizną * Sonic Mega Collection Plus 

* SpellForce 2: Czas Mrocznych Wojen * SpellForce 2: Władca Smoków * SWAT 4 Złota Edycja 

» Test Drive Unlimited * The Guild ll * The Guild Il: Piraci Starego Świata * The Settlers Il: 10-ecie - Wikingowie 

* Titan Quest * Titan Quest: Immortal Throne * ToCA Race Driver 3 * Trainz Classics Pierwsza 8. Druga Edycja 
* Tycoon City: New York * Virtua Tennis 3 * Worms 4: Totalna Rozwałka 


DWIE OKŁADKI SERIĘ POLECAJĄ: 
DO WYBORU! 


„BEE KICK rediostaca- ©pwrr 
TOPSELLER 


© 2008 CD Projekt Sp. z o.o. TOPSELLER jest znakiem towarowym CD Projekt Sp. z 0.0. Wszystkie 


ED22AJESZT pozostałe logotypy, wzory i znaki towarowe należą do swoich właścicieli i zostały użyte za ich zgodą. 
e peyeensyec p 


Wszelkie prawa zastrzeżone. 


TOPSELLER.GRAM.PL 


NIil: 


Wiedźmin pobity przez gangsterów. 


Baseball górą! 


CO JEST GRANE 


Głosuj na najlepszą grę! 


Aby oddać swój głos na jedną grę z listy Top 10, z poczekalni, na 
którą trafiają gry testowane w danym numerze albo z listy pre- 
tendentów, wejdź na stronę http://playpc.pl i kieruj się znalezio- 
nymi tam wskazówkami (w ten sposób można głosować raz 

w miesiącu) albo wyślij SMS o treści LISTA.KOD pod numer 71150 


(usługa dostępna we wszystkich sieciach — Era, Heyah, Orange, Play, 
Plus). Koszt wysłania jednego SMS-a wynosi 1 zł + VAT, czyli 

1,22 zł z VAT-em. Kod każdej gry znajduje się obok jej tytułu na 
poniższych listach. Należy wpisać go w treści wysyłanego SMS-a 
zamiast słowa KOD. Pamiętajcie, lista czeka na wasze głosy! 


TOP 10 PLAYA 


miejsce tytuł 
4 GTASan Andreas rrzzit.jś 


Ci goście są nie do zdarcia 
Już po raz piętnasty na tronie! 


Eliksiry przestały działać i wiedźmak się obsunął. 
Ale GTA ma nadal w zasięgu miecza. 


g 
ra 


Nowi rekruci podążają śladami poprzedników. P 


Zdobędą więcej? 


Crysis 


Need EE Speed 
8) t Most Wanted 
9) I Call of Duty 2 
10 + The Elder Scrolls IV 
Oblivion 


Age of Empires III 
13 Bioshock 
PETLAUEZSELNIELNKALECIE 


25 F.E.A.R. FEAR 
Fable: Zapomniane opowieści 
16 Gears of War GEWA 
Half-Life 2 HLF2 
Heroes of Might 8 Magic V HMMV 
Hitman: Krwawa forsa y zj HITM 
Juiced 2: Hot Import Nights J2HI 
Kane 8 Lynch: Dead Men KLDM 
33 Medal of Honor: Airborne MHAI 
Medieval Il: Total War MED2 
20 Na fali NAFA 
29 NBA 08 NBA8 
15 Need for Speed Carbon NFSC 
14 Need for Speed ProStreet DEL) 
24 Neverwinter Nights 2 NEN2 
26 Ojciec chrzestny OJCH 
19 ST.A.L.K.E.R.: Cień Czarnobyla STAL 
Stranglehold STRG 
12 Test Drive Unlimited TEDU 
The Sims 2: Czas wolny 
35 The Sims 2: Zwierzaki S2ZW 


TimeShift 

Tomb Raider: Anniversary 
Two Worlds 

Władca pierścieni: Bitwa o Śródziemie II 


Frontlines: Fuel of War FRFW 


mperium Romanum 


KRSP 
LEHG 
MSZT 


Kroniki Spiderwick 
Legend: Hand of God 
Mortyr: Operacja Sztorm 


urning Point: Fall of Liberty TPFL 
Warhammer 40.000: Dawn of War — Soulstorm WHSL 
XIII wiek: Smierć lub chwała 13WI 


DANIEL KRZYSZTOF 


OLBRYCHSKI KOWALEWSKI 


WYJĄTKOWA WERSJA PC 
WIĘCEJ AKCJI 


"NOWE ZADANIA R h | | 


NIE ZWLEKAJ DOŁĄCZ, 
DO BRACTWA ASASYNÓW! 


18 JUŻ W KWIETNIU! 


KUPUJ GRY NIE WYCHODZĄC Z DOMU 


www.Sklep.cenega.pl FE 


nment 


x, Xbox 36( t 


PARTNERZY PREMIERY GRY W WERSJI NA PC! 


AMD BenQ 


Smarter Choice 
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SUPERSELLER 


SUPERSELLER 


A 


POZYCA ABSOSTNIE OROWIĄZKOWA 


ZIE ota xazniGo Paa GAatUNKU FE 
| DC p 


p jcznerza” 
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The Elder Ścrolls IV _* 


GBLIVION / 


l: 


k= GOLE 41 001 


WOWEJĘ 


AE ZESZOZSZZZIOO OZON ZE JR ZORY OE 


PP ZCZE 
64) uf -2 2702 49 5201 064g 1/W033%)6 
EB ga zgi węwey pi ię DY LIEE 


RESIDENT EVIL" 


SID MEIER'S CIVILIZATION? IV THE ELDER SCROLLS IV: OBLIVION* 


— 


SUPERSELLER SUPERSELLER 


oi 5 GAWSZĘCH CZAS: 50 e! ) 
EUROPAJĄI: ATTLESTATIONS 
UNIVERSALISE 4 


„Strategia bistoryczna, globalna, 
bezapelacyjnie najlepsza U 
we swojej klasie!” 


onet pl 


SUPERSELLER 


» p 


Wbijaj po dodatkowe info na 


NOWA, ULEPSZONA 
POLSKA EDYCJA 


JA 


DOBRY 


KUPUJ pupa WYCHODZĄC z DOMU ZAKUP 


www.sklep.cenega.pl [EMI onLine 
Lmruegry-oniine..pi | 


© Superseller jest marką firmy Cenega Poland Sp. z 0.0. Logo i nazwa Superseller są znakami towarowymi firmy Cenega Połand Sp. z 0.0. Wszystkie pozostałe znaki towarowe oraz prawa autorskie należą odpowiednio do swoich właścicieli. Wszelkie prawa zastrzeżone 
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8 
ZAWIERA DODATKOWO FOZSZE RZEŻ 
TRAIN LIVERY PACK oRAZ INFEREO: 


++ UWAGA ** 
KLASYCZNY 


SID MEIER'S RAILROADS!” 


w ROLI SAMA FISHER'A 
MIROSŁAW BAKA 


,/e0 Zobaczycie 
odpaleniu gry. 
powali Was 

na glebę!” 
Gruilitanmą 


CY'S SPLINTER CELL DOUBLE AGENT" 


ENE 
BÓRY 


YUAKE WARS 


NARA O 


20 


NA KRA 


MIRROR'S E 


kTo: DICE 
KIEDY: w tym roku 


| NAJWIĘKSZE RYZYKO: 
; że rozgrywka stanie się przerośniętą 


LINK: www.polska.ea.com/games/13387 : minigrą we wciskanie dwóch guzików 


Znudzeni trzaskaniem kolejnych Battlefieldów Szwedzi z DICE 
proponują bieg z przeszkodami po mieście z widokiem oczyma 
postaci i organicznym, kontekstowym sterowaniem 


amiętacie kaskaderski 
wygrzew z Casino 
Royale, kiedy Bond 
walczy z badguyem 
na dźwigu, a potem 
skaczą po placu budo- 
wy? Widzieliście miej- 
skie pościgi w Ultimatum Bour- 
ne'a? Ludzie z Digital Illusions 
też. | szykują rozgrywkę inspiro- 
waną tym klimatem. * 
Dodałbym jeszcze jedno skoja- 
rzenie — z mistrzowską serią 
animowaną Aeon Flux (zapo- 
mnijcie o wersji kinowej). Mamy 
utopijne miasto żyjące w spokoju 
za cenę kompletnego zamordy- 
zmu i inwigilacji, grupę osób, 
która się na to nie godzi i pracu- 
jącą dla nich krzykliwie wygląda- 
jącą babkę wyczyniającą niesa- 
mowite rzeczy w terenie. Nie ma 
wprawdzie futurystycznych wy- 
nalazków, a Faith nie jest zabój- 
czynią, tylko kurierką, ale zdarzy 
jej się zaatakować i rozbroić nie- 
jednego policjanta i agenta. 


SKOŃCZYŁY SIĘ ŻARTY 
Ci kurierzy nie dostarczają pa- 
czek, tylko informacje krążące 
między ludźmi, którym z władzą 
nie po drodze. A władza wtyka 
nos w komunikację w sieci, pod- 
słuchuje rozmowy i podgląda lu- 
dzi na ulicach, więc inaczej się nie 
daje. Wychowana na ulicy młoda 
Faith to idealny materiał na ku- 
rierkę, bo dzięki parkourowej żył- 
ce do miejskiej gimnastyki poru- 
sza się szybko i nieoczywistymi 
(a więc mniej obserwowanymi) 


ścieżkami. Bohaterkę poznamy, 
gdy skończy się beztroska — sta- 
nie się zwierzyną dla sił rządo- 
wych. Z dziarami na ramieniu 

i pod okiem trudno jej się wtopić 
we wracający z pracy tłum, więc 
trochę się nabiega. W nierównej 
walce pomogą jej podpowiedzi 


powiadać dwa przyciski. Jeden 
będzie „dołem” — prześlizgnię- 
ciem się w biegu pod przeszko- 
dą, zeskoczeniem z krawędzi, 
kopniakiem. Drugi „górą — prze- 
skoczeniem przez siatkę, wdrapa- 
niem się wyżej, ciosem pięścią. 
Wszystko, by wciąż być w ruchu, 


GAKAMERA ZATRZĘSIE SIĘ W RYTM 
KROKÓW I ROZBUJA W BIEGU, MOC- 
NO ZWIĄZUJĄC Z BOHATERKĄ 


tajemniczego (na razie) sojusznika 
Merkurego, który w zamian pew- 
nie wplącze ją w jakąś grubszą 
walkę z dyktaturą. 

Jak to będzie wyglądać? Na po- 
czątku dziwnie. Bez elementów 
interfejsu na ekranie, bez stale 
sterczącej klamki, za to z kamerą, 
która zatrzęsie się w rytm kroków 
i rozbuja na boki w biegu. Przy 
pokonywaniu ogrodzenia będzie 
widać dłonie chwytające krawędź, 
podczas sprintu majtające się po 
bokach ramiona, w trakcie zeska- 
kiwania z dużej wysokości — goto- 
we na amortyzację uderzenia 

o ziemię nogi. Osoby z wrażli- 
wym błędnikiem nawet nie chcą 
wiedzieć, jak zawiruje świat, gdy 
lądowanie się nie uda. Perspek- 
tywa ma nas jak najmocniej 
związać z bohaterką. 

Nie będzie to miejska piaskowni- 
ca do luźnego zwiedzania. Po- 
dróż ma być uregulowana fabułą 
i kontekstowym sterowaniem. 
Poza kierunkami za wszystkie 
karkołomne manewry będą od- 


TO SIĘ MOŻE UDAĆ 


nie zastanawiać się, co wcisnąć, 
tylko przeć naprzód, podejmując 
szybkie decyzje i wykonując ru- 

chy we właściwej chwili, inaczej 

Faith zderzy się z przeszkodą 

i wypadnie z rytmu. 


ZACZĘŁY SIĘ SCHODY 


Prędkość plus machanie kamerą 
to przepis na chaos na ekranie, 
czego twórcy chcą uniknąć, pro- 
jektując przejrzyste, nie zagraco- 
ne ponad miarę otoczenie utrzy- 
mane w odcieniach bieli i błękitu. 
Na tym tle będzie dobrze widać 
kluczowe obiekty wyróżnione na 
czerwono. Rzecz jak najbardziej 
uprawniona, bo Faith myśli jak 
biegnący parkourowiec, wypa- 
trując przed sobą, gdzie wybić 
się czy chwycić, by dotrzeć wyżej 
albo dalej. Podświetlenia podpo- 
wiedzą serie manewrów: z tego 
podwyższenia da się wybić, by 


Zapasy z dźwigiem zaczyna się od 
mocnego ucapienia go za koniec 


sięgnąć w locie tamtej barierki, 
zakręcić się, odbić stopą od Ścia- 
ny i przykopać w drzwi, pakując 
się do środka. Albo w wersji eks- 
tremalnej: po tych rurkach wejść 
na dźwig na dachu wieżowca, 
przebiec po nim, targnąć się na 
zwisające z innego żurawia szta- 
by i wylądować na pudłach na in- 
nym dachu. Dodajmy do tego 
śmigłowiec ze strzelcem, policjan- 
tów na dachach i to, że po chwili 
wahania zabraknie rozpędu na 
ostatni skok — i mamy w pigułce 
szaleństwo, które chce rozpętać 
DICE. Szczęśliwie co lepsze wy- 
czyny naładują pasek Reaction 
Time, zwolnienia akcji podczas 
ryzykownych manewrów. 

Faith ma używać broni, ale twór- 
cy nie chcą, by gra była strzelani- 
ną. Coraz lepsi stróże prawa 
przytargają piętnaście rodzajów 
giwer, które będzie można im 
odebrać, jeśli pozwolą się do sie- 
bie zbliżyć i trochę poobijać. Po- 
tem Faith wyrzuci pukawkę, za- 
dowalając się unieszkodliwieniem 
strzelca, albo wypali do jego ko- 
legów, narażając się na większe 
niebezpieczeństwo z powodu ob- 
niżonej zwinności. Broń po chwili 
zostanie odrzucona, bo skończy 
się amunicja. Ma to być dopałka 
przydatna, gdy do Faith strzela za 
dużo osób. A to nie żarty, bo ran- 
na bohaterka straci ostrość wi- 
dzenia i zdolność łatwego rozróż- 
niania ważnych obiektów. Do- 
brze, że po chwili spokoju zaćma 
ustąpi i kurierka lekko pobiegnie 
dalej w miejską dżunglę. 


Złośliwie pomarańczowe elementy 
dekoracji metra zmylą daltonistów | 


uje, sa taterk 


rzadka 


Ciało: gra nie da zapomnieć, 
że je mamy, będzie też trząść 
i bujać kamerą 


w 
SZ 


ść ź + R i m 
OOOO. 


o już druga moja wi- 
zyta w Malmó, gdzie 
powstał najlepszy rts 
2007 roku. Nagrody 
niemal wysypują się 

z przeszklonej szafki 
w holu nowej siedziby 
firmy Massive Entertainment. 


Główny projektant Magnus Jen- 
sen tłumaczy, że tak bardzo zale- 
żało im na zachowaniu multipla- 
| yerowego światka skupionego 
wokół gry, że Soviet Assault nie 
wprowadzi nowych frakcji. Ba! 
|| W ogóle nie będzie skierowany 

| do graczy sieciowych, lecz do 
tych, którzy chcą poznać historię 


Helikoptery: idealne do wa 
_wśród pudunków 


wmowek | 
z drugiej strony! O scenariuszu 
nikt nie chciał mówić, ale udało 
mi się dowiedzieć, że misje z do- 
datku mają przeplatać się chro- 
nologicznie z tymi z podstawki. 


Massive Entertainment 
jesień 2008 
http://www.massgate.net/ 


DRUGA STRONA RUSKA 


WORLD IN COFLICT 


Goście z Massive'a włożyli tyle pracy w multiplayerową stronę 
gry, że na zrobienie kampanii dla Sowietów zabrakło już czasu. 
Ale niebawem ten brak zostanie uzupełniony 
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World in Coflict zdobył moje ser- 
ce pięknymi, całkowicie zniszczal- 
nymi mapkami. Akcja ma toczyć 
się zarówno w znanych miej- 
scach jak i w nowych rejonach. 


DODATEK POKAŻE TĘ HISTORIĘ 
Z DRUGIEJ STRONY, NAJLEPIEJ BĘ- 
DZIE ZACZĄĆ GRĘ OD POCZĄTKU 


Choć da się zagrać tylko jedną 
stroną, najlepiej będzie zacząć 
grę od początku. Dopiero wtedy 
chronologia będzie kompletna, 

a opowieść zyska nowe tło. 
Scenarzyści nie chcieli przedsta- 
wiać Rosjan jako krwiożerczych 
bestii. Dlatego w fabule akcent 
będzie położony na re- 
lacje między kilkoma 


Z przedstawionych ob- 
razków wnioskuję, że 
główne role odegrają 
hardy radziecki generał 
i dwóch wysokich ofi- 
cerów Specnazu. 


>. Rakte: ICEJLOCO 


z helikopiErami ” 


głównymi postaciami. 


Widziałem poziom, nad którym 
właśnie trwały prace, norweski 
fiord, w którym stały trzy platfor- 
my wiertnicze będące celem ata- 
ku rakietowego radzieckich my- 
śliwców. Walka toczyła się też na 
lądzie. Rosjanie przeprowadzili 
desant na plaży z samolotów 
jak z filmu s. f. To ekranoplany 
— autentyczne samoloty desanto- 
we, które lecąc nisko nad wodą, 
niemal wbijały się V w nabrzeże, 
wyrzucając 
żołnierzy i po- Meg 
jazdy oraz sie- 
kąc po brzegu 
z wyrzutni. 


: że zestaw nowych misji będzie za 
: słabą zachętą do kupienia dodatku 


Grałem też na jednej z nowych 
map z Massive'a. Jest mała, to 
jedna wioska, gdzie w domach 
mogą się chować żołnierze, oraz 
gęsty las idealny do chowania 
piechoty. Czołgistom było trud- 
no, bo pofałdowany teren nie 
sprzyja ostrzałowi z oddali. 


Na nowych mapkach z Soviet As- 
saulta nie da się grać w multi! Za- 
miast tego już niedługo Massive 
opublikuje dwie nowe plansze do 
sieci. Będą to dzieła fanów doszli- 
fowane przez fachowców. Wszyst- 
ko po to, aby nie rozwalać sceny 
na pół. Ale po pra- 
wie roku war- 
to było dać 
coś więcej 
niż tylko 
nową 
opowiast- 
kę wplecio- 
ną w starą. 
Na pociesze- 
nie powiem, że 
na czwartym 
piętrze widzia- 
łem zamknięte 
skrzydło. Nikt 
nie chciał powie- 
dzieć, co tam się 
robi, ale dowiedzia- 
łem się, że to dwa 
nowe projekty. IM 
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Darmowy, kreskówkowy Battlefield? Nie 
spodziewałem się, że kiedyś użyję tych 
trzech słów w jednym zdaniu 


zołgi śmigają jak 
sportowe fury. Są 
zwrotne, szybkie jak 
net z promocji i nie 
zdają sobie sprawy 
z istnienia niektórych 
© praw fizyki. A jak 
w kogoś GR pojawia się kilka 
kolorowych, komiksowych kre- 
sek. Zołnierze p. 
przypomina- 
ją kukiełki 
wyrzeźbio- 
ne z drew- 
na. Proste 
rysy wyglą- 
dają grotesko- 
wo, zaś wy- 
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tw 


Życia będzie dużo, żeby 
nie paść po dwóch 
strzałach : 


rażanie emocji ogranicza się 

do unoszenia brwi. Samoloty 
mają uzębione paszcze, a gdy pi- 
lot podleci do ziemi, ktoś może 
wskoczyć na skrzydło i naparzać 
z niego z bazooki. Taki jest wła- 
śnie nowy Battlefield. Realistycz- 
ny? Niezbyt. Fajny? Jeszcze jak! 


POTĘGA PIENIĄDZA 
Pogodny shooterek z kreskówko- 
wą, znaną z Team Fortress 2 
przemocą, będzie darmowy 
mniej więcej w takim stopniu 
jak słuchanie Radia Maryja. In- 
stalka do pobrania za free, abo- 
namentu też nie ma, ale fanatycy 
zapłacą EA za dodat- 
ki: bronie, stroje, 
"0 pancerze, mapy... 
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Złomek za 10 lat: Michael 
Jackson wśród aut 


DICE 
: lato 2008 


«« www.battlefield-heroes.com 
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WOJNA GRATIS 


Co ważne, zwykłe reklamy poja- 
wią się tylko na stronie gry 

i ekranach ładowania, więc bill- 
boardy FIFY 09 nie będą stra- 
szyć na polu bitwy. 

Do walki staną Royal Army i Na- 
tional Army. Obie zmyślono, choć 
skojarzenia są oczywiste. Każdy 


i że kupowanie zwiększających expa 
; przedmiotów zabije grę 


które kupimy umiejętności. Na 
przykład leczenie (w tym grupo- 
we), większą moc pukawek albo 
patrzenie przez Ściany. A czemu 
wybrano widok zza pleców? Że- 
by gracze non stop widzieli ko- 
leżkę, na kreowaniu wizerunku 
którego spędzili tyle czasu. Wy- 


POGODNY, KRESKÓWKOWY SHOO- 
TEREK NAWIĄZUJE DO TEAM FOR- 
TRESSA 2, ALE BĘDZIE DARMOWY 


gracz stworzy postać, wybierając 
z trzech klas. Szybki szpieg ma 
pomykać z nożem i snajperką, 
przypakowany komandos zarzą- 
dzi z kaemem, bazooką i miota- 
czem ognia, a zwykły żołnierz 

w branży zabijaków znany jest 
jako klasyczny średniak. 

Za strzelanie i zbieranie flag 
przybędzie doświadczenia, za 


W grze fit pojawią się 
symbole hazistowskie, ale 
via idomo, kto był wzorem 


biorą mu nowe okulary, hełmy, 
rękawice i wąsy. 


RODZINNA ROZWAŁKA 
Jedyny dostępny początkowo 
tryb to drużynowy deathmatch 
zmieszany z ctf-em. Każda ekipa 
ma 50 ticketów na respawny, ale 
im więcej punktów kontrolnych 
przejmą nasi, tym więcej żyć tra- 
cą przeciwnicy. Nieskomplikowa- 
ne, ale przyjemne. Tak jak i cała 
ta gra. Ma być przystępna na 
maksa, więc usunięto wszystko 
to, co w BF-ie mogło denerwo- 
wać. Minimapa? Zniknęła, rozpra- 
sza. Respawny? Szybkie, po pię- 
ciu sekundach. Kontrola pojaz- 
dów — prościutka, a gra ma szo- 
kująco niskie wymagania sprzęto- 
we. Do tego dopracowany Ssys- 
tem doboru przeciwników o zbli- 
żonym skillu zadba, by ktoś za- 
czynający dopiero przygodę nie 
trafił od razu na prosa. I 
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Odwiedź sklep.cenega.pl i kup Rainbow Six Vegas 2 PO, 
Zarejestruj grę na kompania.cenega.pl 


Więcej o grach na 
www.gry.interia.pl Wygraj nagrody, nie czekaj! Bądź pierwszy! 


wórcy powiedzieli: 
„W wielu grach rpg 
otwierają się jakieś 
wrota od piekieł 

i idziemy ratować 
świat. Sacred 2 bę- 
dzie miał inną histo- 
rię”. W hack'n'slashu nieszablo- 
nowość to rzadka sprawa, fajnie, 
że ktoś jeszcze próbuje. Zamiast 
kontynuować historię z pierwszej 
części, sequel skacze 2000 lat 
wstecz, do stworzenia świata. 
O ile sąsiednie planety to dosko- 
nałe dzieła Stwórcy, Ancaria jest 
wybrykiem pomagających mu 
archaniołów i serafii. Plan mieli 
dobry, ale wyszło jak zwykle. Za- 
mieszkujące Ancarię elfy zaczęły 
samowolnie pobierać energię T 
z serca planety, a część z nich 
dorwała się do władzy, co nie 
spodobało się innym plemionom. 
Poleciały więc argumenty miecza 
i ognistej kuli, a po lekkiej za- 
dyszce wojną domową przyszedł 
czas na przetasowania stron- 
nictw i naostrzenie stępionych 
ostrzy. W tym momencie wcho- 
dzimy do akcji. 


Do wyboru znów jest sześć klas. 
Serafia to skąpo ubrana specja- 
listka od magii nieba i walki mie- 
czem. Jej odpowiednikiem jest 
parający się czarną magią inkwi- 
zytor. Driada, trochę jak klasycz- 
ny druid, używa szamańskich 
technik voodoo. Wysoka elfka 


WALKA W KORZENIACH STW 
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opanowała standardowe dziedzi- 
ny magii — ogień i lód, a wojow- 
nik cienia to miks barbarzyńcy, 
paladyna i nekromanty. Najbar- 
dziej tajemniczy jest strażnik 
świątyni, który ma być... antycz- 
nym cyborgiem: twórcy wplotą 
w świat magii i miecza także 
element s.f. Na razie niechętnie 
uchylają rąbka futurystycznej ta- 
jemnicy, wiadomo tylko, że będą 
pistolety energetyczne. 

Każda klasa będzie miała trzy 
drzewka rozwoju. Wprowadzony 
zostanie ciekawy patent, który 
ma zmniejszyć przewidywalność. 
Dotąd walcząc z magiem, moż- 
na się było spodziewać, jakim 


Ascaron 
wrzesień 2008 
http://www.sacred2.com/ 
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Nowe rozwiązania nie są specjalnie rewolucyjne, ale wiadomo: 
dobrych klonów Diablo nigdy za wiele. Zwłaszcza takich, które 
obiecują dużo smakowitych walk w pięknej oprawie 


rzaki dla każdej klasy. Na przy- 

kład grając serafią, dosiądziemy 
tygrysa szablozębego, który nie 
tylko przyśpieszy podróż, ale też 
poda pomocną łapę w walkach. 


Do wyboru będzie droga Światła, 
by przywrócić pierwotny pokój 
światu, albo cienia, dla własnej 
potęgi, przy czym serafia i inkwi- 
zytor mają z góry narzucone 
ścieżki. Przejście głównego wąt- 
ku ma zająć 30-35 godzin. Potem 
czekają jeszcze cztery poziomy 
trudności i limit rozwoju postaci 
dopiero na poziomie 215. To su- 
geruje wydanie dodatku, gdzie 


WOJOWNIK CIENIA MOŻE BYĆ TE- 
RAZ JEDNOCZEŚNIE ŚWIETNYM NE- 
KROMANTĄ I MISTRZEM MIECZA 


czarem nas potraktuje. Teraz wo- 
jownik cienia może być jedno- 
cześnie świetnym nekromantą 

i mistrzem walki na miecze, a to 
samo ma dotyczyć pozostałych 
klas. Nieźle. Zobaczymy, czy au- 
torom uda się tak dopracować 
balans umiejętności i klas, by 

po tygodniu łupania online nie 
pojawił się zestaw skilli miażdżą- 
cy wszystko i wszystkich. 

Do arsenału mieczy, lasek, topo- 
rów i tak dalej dołączy wierz- 
chowiec. Da się kupić zwykłego 
konia, ale prawdziwą frajdę i po- 
żytek przyniosą specjalne zwie- 


liczba ta się pewnie zaokrągli. 
Obok głównych zadań oraz masy 
pobocznych będą Godquests, 
specjalne misje zlecane w koń- 
cowej fazie gry przez wybiera- 
nych na początku mentorów. Po- 
tężne nagrody za ich wykonanie 
będą warte dodatkowej masakry. 
Twórcy umieścili te zadania w gi- 
gantycznym świecie. Chełpią się, 
że przejście z jednego do drugie- 
go krańca zajmie pięć godzin. 
Ładny wynik, ale można mieć 
obawy, czy po godzinach grania 
ten ogrom nie zacznie wkurzać. 
Podobno sprawę mają załatwić 


R 


Ewolucja kolonii bakterii na szalce Petriego 
popędziła w nieprzewidzianym kierunku 


i że łażenie po tak ogromnym świecie 
; szybko się znudzi | 
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wierzchowce i portale — zobaczy- 


my. Do zwiedzania będzie dzie- 
więć wielkich rejonów, od dżun- 
gli przez pustynię czy lasy po ba 
gna, a na każdym pojawią się in- 
ne żywe istoty. Oprócz przetrze- 
biania chaszczy i bandyckich 
obozów zajrzymy do bardziej cy- 
wilizowanych miejsc. Zapowie- 
dziane jest co najmniej 18 du- 
żych miast, a do tego mnóstwo 
pomniejszych wiosek i wiose- 
czek. Znajdujące się tam postacie | 
będą mogły wspierać nas swoimi a 
usługami. Sami jednak nie na- 
uczymy się nowego zawodu. 


Nie zabraknie skarbów i żywych 
źródeł punktów doświadczenia. 
Podziemi będzie około 200, 
a każde ręcznie zaprojektowane 
i dopasowane architekturą skał 
do klimatu na powierzchni ziemi. 
Te, które już pokazano, robią nie- 
złe wrażenie — zupełnie inna 
klasa niż powtarzalne labiryn- 
ty z Diablo czy Obliviona. 
Świetnie wygląda też walka 
wśród kładących się od wiatru, 
sięgających po pas traw, w któ- 
rych toną truchła wrogów, gdy 
się zmierzcha czy zaczyna padać. 
Równie dobrze zrobiono około 
200 akrobatycznych animacji, | 
Ascaronowi zależy na wybiciu się 
takimi detalami gry ponad prze- 
ciętność i nieźle im to wychodzi. 
Tryb single zapowiada się dobrze, 
a nawet jeśli zacznie przynudzać, 
pogramy w multi do 50 osób na 
oficjalnych serwerach i do 16 na 
własnych albo zaprosimy kumpli 
z netu, by pomogli w zadaniu. M 
O URE. 
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odtwarzacz MP4 wyposażony w 
oraz czytnik kart miniSD. Oferowany w kilku odmia- 
nach kolorystycznych pozwalających wybrać odpowiedni dla siebie 


styl. Nowoczesna bateria pozwala na 
JAJ 


www.trakelectronics.com.pl _ TRak.rour lifestyle. 


A premierę ma mieć tuż 


AES 


ało kto wie, że 
Warcraft II miał 
być Warham- 
merem. Ga- 
mes Workshop 
nie dał jednak 
licencji i tak 
wyhodował sobie żmiję na wła- 
snej piersi. Lata później Warham- 
mer wraca na rynek, rzucając rę- 
kawicę absolutnemu władcy sie- 
ci. W trakcie wizyty na specjal- 
ym pokazie prasowym w Pary- 
* żu miałem okazję na własne oczy 
zobaczyć podobieństwa i różnice 
omiędzy tymi dwoma tytułami. 


Na pierwszy rzut oka można po- 
kac myśleć, że mamy do czynienia 
tą, z tą samą grą, tylko ze zmienio- 
nym interfejsem i z nieco popra- 
ę._ wioną grafiką. Z początku gra 
ESA. się w to identycznie jak 
„ *kJIU WoW-a! Zastosowano 
» : takie samo rozsta- 
wienie klawiszy 
(nawet Num 
Lock włącza 
bieganie, a B 
otwiera ple- 
cak), podobne 
jest tempo 


GDZIEŚ TO WIDZIAŁEM 


Pana zwierzak nie powinien robić kup 
gdzie popadnie! Proszę po nim posprzątać! FE 


EA Mythic 
jesień 2008 


: www.warhammeronline.com 


Autorzy mówią, że nie chcą konkurować z World of Warcraftem. 
Ale ich gra jest tak do niego podobna, że trudno w to wierzyć. 
obok dodatku do WoW-a... 


gry, zbliżony interfejs. Gdyby to 
była strzelanina, myślałbym, że 
to tylko jakiś mod. 

Dopiero po zagłębieniu się w te- 
mat wychodzi na jaw, że różnice 
są zasadnicze. Gra ma zupełnie 
inną koncepcję: zamiast na pve 
stawia na pvp zwane tu Realm 
versus Realm. Trafiamy do świa- 
ta, w którym toczy się perma- 
nentna wojna pomiędzy siłami 
Porządku i Destrukcji. Ci pierwsi 
to krasnoludy, wysokie elfy i Im- 
perium. W skład drużyny złych 
wchodzą okrutni wyznawcy 


i że nawet jeśli zdążą usunąć błędy, 
: Wrath of the Lich King ją zmiecie 


wi. Aby w ogóle przypuścić atak 
na stolicę (każda rasa ma swoją), 
trzeba najpierw przygotować 


pod to grunt, przejmując kontro- „ 


lę nad kolejnymi prowincjami. To 
z kolei będzie wymagało zdoby- 
wania warownych twierdz, 
walki w wyznaczonych strefach, 
gdzie gracze będą oflagowywani 
na rvr (poza nimi nie można bić 
wroga), wykonywania specyficz- 
nych zadań w otwartym świecie, 
na przykład niszczenie posterun- 
ków wroga, oraz udziału w sce- 
nariuszach, czyli czymś w rodza- 
ju warcraftowych battlegroun- 
dów (przenosimy się na zamknię- 
tą mapkę, gdzie mamy do wyko- 
nania jakieś konkretne zadania). 


PADNĄ BRAMY I WYBUCHNIE WAL- 


KA ULICZNA Z ŁUPIENIEM DOMÓW 


I STARCIAMI NA BARYKADACH 


Chaosu, mroczne elfy oraz zielo- 
noskórzy (czyli orki). Tutaj nie ty- 
le można się bić z wrogą frakcją, 
co trzeba! 


Podstawowym pomysłem na 
walkę jest zdobywanie miast. Nie 
oznacza to, że gdy tylko dingnie- 
my maksymalny 40 poziom, od 
razu zmontujemy ekipę i poje- 
dziemy wlać wrogiemu generało- 


Odnosząc sukcesy, nasza frakcja 
będzie otrzymywała punkty zwy- 
cięstwa, dzięki którym na koniec 
przeprowadzi szturm na stolicę. 
To właśnie oblężenia mają być 
zawartością skierowaną do gra- 
czy, którzy osiągnęli najwyższy 
poziom w grze. Potężne armie 
złożone z wielu gildii podejdą 
pod mury i rozstawią maszyny 
oblężnicze w wyznaczonych 
punktach. Gdy padną bramy, 


dl 
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| walka przeniesie się na ulice. Łu- 
pienie i palenie domów, starcia 
na barykadach oraz dramatyczne 
walki o kluczowe punkty miasta 
mają w efekcie doprowadzić do 
odblokowania walki z generałem. 
Będzie ona przypominać star- 
cia z bossami z Warcrafta 

— grupy 24 osób zostaną prze- 

|| niesione do specjalnego instan- 
|| cea, gdzie spotkają się z potęż- 
nym przeciwnikiem, którego za- 
tłuczenie wymaga dobrej koor- 

| dynacji oraz konkretnego sprzętu 
założonego na postać. 

Po eliminacji generała (i obdarciu 
go z obłędnych łupów) miasto 
zostanie zdobyte. Obrońcy będą 
musieli opuścić płonące ulice 

i dopiero po kilkunastu godzi- 
nach otworzy się możliwość po- 
wrotu. W tym czasie napastnicy 
będą mieli dostęp do sprzedaw- 
ców, questów i instance ów nor- 
malnie zarezerwowanych dla 
drugiej frakcji. Pokonani będą 

" musieli zadowolić się odwiedzi- 
nami w obozie uchodźców peł- 
niącym rolę czasowej stolicy (ce- 
ny usług mają być tam wyższe). 


PST Ta 

CIANA PŁACZU 
Warhammer Online: Age of Rec- 
koning ma parę rewelacyjnych 
pomysłów, choć mogą one rów- 
nie dobrze zagrać jak złoto, 

jak też okazać się całkowitym 


w 


niewypałem zarżniętym przez 
niepokornych, skorych do wyko- 
rzystywania błędów graczy. Mo- 
ja największa obawa to system 
kampanii (czyli tego przepycha- 
nia się po prowincjach i zdoby- 
wania miast). Problem w tym, 
że jak wiemy z przykładu battle- 
groundów w WoW-ie, zwykle 
jedna strona dominuje. Liczba 
graczy nie ma decydującego 
znaczenia — przesądza ich ja- 
kość. | tu leży główne zagroże- 
nie dla kampanii. Może się bo- 
wiem okazać, że jedna frakcja 
będzie po prostu lepsza i w dłu- 
gim okresie zacznie dominować. 
A to spowoduje naturalny od- 
pływ graczy z frakcji, która do- 
staje wciry. 

Na pokazie okazało się zresztą, 
że pytając o ten problem, trafi- 
łem w dyszkę. Autorzy wili się 
jak piskorze, starając się jak naj- 
bardziej oględnie odpowiedzieć 
na pytanie o balansowanie sił. 
Zapewniali, że zamierzają umie- 
ścić w grze mechanizmy, które 
mają pomagać słabszym gra- 


czom, tak aby nie byli 

niszczeni przez przeciw- 

nika. Jak będzie w prak- 

tyce, dopiero się okaże. 
Widziałem jednak jeszcze 

wiele dobrego. Każda klasa po- 
staci (zwana tu karierą) bę- 
dzie miała przynajmniej 

trzy ścieżki rozwoju, 

a do tego ponad 100 
umiejętności do wybo- 

ru. Rewelacyjnie zapo- 

wiadają się też Public 

Quests — wszyscy gracze znaj- 
dujący się w określonym 
miejscu dołączą do wspól- 
nego, kilkuetapowego za- 
dania. Na przykład najpierw 
będzie trzeba ubić 30 strażników, 
potem 30 magów, a na koniec 
ogromnego smoka, któremu sa- 
motnie nie zadrapiemy nawet 
skrzydeł. Fajne jest to, że nie 
trzeba się do tego łączyć 

w grupy. Nagrody przyznawane 
są później w zależności od udzia- 
łu wniesionego w walkę. 

Fani Warhammera będą mogli 
nie tylko zagrać ulubioną klasą 
postaci (dark elficką Witch Elfką 
czy krasnoludzkim Ironbreake- 
rem), ale także odwie- 

dzić znajome miejsca, 

jak Altdorf czy Praag. 

Grę robią ludzie z EA 

Mythic wcześniej pra- 

cujący przy Dark Age 

of Camelot, w którym 

rvr odgrywał ważną 

rolę. To drużyna z wiel- 

kim doświadczeniem 

w grach mmo, bardzo 
poważnie podchodzą- 


sa 


ca do tematu. Mam nadzieję, że 
dzięki nabytej przez lata wiedzy 
zdołają zbalansować i wypolero- 
wać rozgrywkę. Jeśli im się to 
uda, WoW będzie miał godnego 
konkurenta. El 


e, 


To nie jest żaden mount, a ja 
nie jestem palkiem, barbarzyńco! 


Członkowie Klubu pozn ą się na polu walki 
po sposobie trzymania laski lub drzewca 


: Bugbear Entertainment 
Dy: czerwiec 2008 


K: www.flatoutgame.com/foho/ 


i że nowego w porównaniu do starego 
: będzie za mało 


MASAKRA NA RESORACH 


Prawie jak Flatout 2, ale prawie, jak 
zawsze, robi wielką różnicę. Tym razem 
na plus, i to całkiem spory 


grubsza Ultimate Car- 
nage ma być dla 
dwójki tym, czym So- 
urce był dla Counter- 
-Strike'a 1.6. Lepsza 
grafika, odświeżone 

| trasy, dopompowana 

fizyka i nowości, dzięki którym UC 

nie jest tylko remake 'iem. 

Przede wszystkim twórcy zwięk- 

szają zawartość cukru w cukrze 

i pakują do gry jeszcze więcej 

| destrukcji. Teraz na torze Ściera 

się aż dwunastu zawodników 

i (wcześniej — ośmiu), a liczbę 

* obiektów ulegających zniszczeniu 

"| zwiększono kilkukrotnie. 


«= | Świetny model 
zniszczeń. Ta fura 
jeszcze się trzyma, 

„. ale to dopiero ? 
początek rozgrywki. —_ 


Zobaczymy także nowe tryby 
gry. Dojdą czasówki (nuda!), 

w których bijemy rekordy okrą- 
żeń. Carnage race to wyścig na 
checkpointy, w którym dużo 
większe znaczenie ma liczba 
szkód, jakie poczyniliśmy niż po- 
zycja na trasie. Za kraksy, potrą- 
canie i skoki dostajemy punkty, 
decydujące o miejscu w klasyfika- 
cji. Nie można jednak jechać pod 
prąd i pakować się na czołówki 
(wtedy byłoby za łatwo), bo 
bramki kontrolne przejeżdżane 
w odpowiedniej kolejności zwięk- 
szają ilość czasu, przez który je- 


zajęcia praktyczne pod miasto 


*. NARZ RWARCOPA RODAKA" 


steśmy na trasie. Co z tego, że 
zrobię uberkraksę zmiatającą pół 
mapy, skoro koleś, który śmigał 
przez bramki, jest na niej dwa ra- 
zy dłużej i może narobić masę 
mniejszych, dających mu jednak 
więcej punktów? UC będzie też 
miał wyścig z bombą. Nie spełni- 
my zaleconych na starcie punk- 


utrudniające wywrócenie auta, 
zwiększenie zadawanych obra- 
żeń, dublowanie zdobywanych 
punktów, nieskończone nitro, | 


- ekspresowa naprawa, tarcza | 


zmniejszająca ponoszone uszko- 

dzenia i jeszcze bomba, powodu- 

jąca spory wybuch wokół wozu, gj 
kiedy się z nią zetkniemy, a wte- 


TWÓRCY ZWIĘKSZAJĄ ZAWAR-  ; 
TOŚĆ CUKRU W CUKRZE I PAKUJĄ 
JESZCZE WIĘCEJ DESTRUKCJI 


tów, i bach, auta nie ma, a kie- 
rowca bawi się w supermana. 


Fani walki zderzak w zderzak 

na arenach też nie zostaną na lo- 
dzie. Deathmatch derby będzie 
przypominał trochę Quake'a 

na kółkach, ale w nim to my je- 
steśmy zdalnie sterowaną rakie- 
tą. Główna różnica to dodanie 
powerupów. Ułatwią i urozmaicą 
rozgrywkę: będzie 
zwiększenie 

masy 


Wskazówki 
dotyczące kierunku 
jazdy nie mają 
znaczenia w trybie 
Destruction 


dy biada tym, którzy są w po- 
bliżu! Dostaniemy też dodatko- 
we życia. Te są trochę na kolizyj- 
nym kursie z ideą derby, bo co 
to za destrukcja, skoro mogę się 
kilka razy odrodzić. Więc choć 
ostatecznie wypowiem się, gdy 
sprawdzę w praniu, to obecnie 
nie jestem zbyt optymistycznie 
nastawiony. Inaczej niż do całej 
gry, która rokuje więcej niż 
dobrze. M 
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"KOLEKCJA KLASYKI 
JUŻ ZA MIESIĄC... 

II URODZINY SERII 
KOLEKCJA KLASYKI 


xk CAŁE MNÓSTWO NOWYCH, 
WYSTRZAŁOWYCH GIER! 


zje ATRAKCJE I KONKURS 
07..% 4 JAKICH JESZCZE NIE BYŁO! 
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Sprawdź co się dzieje na stronie: www.kolekcjaklasyki.pl 
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BURZA W BASENIE 


Siostro, basen! Basen Morza Śródziemnego 
- powstaje gra o walce państw, które ten 
akwen starają się uczynić wewnętrznym 


as akcji, lata 278-27 
» p.n.e., daje pewność, 
że żaden gracz nie 
był świadkiem tych 
wydarzeń i nie bę- 
dzie się czepiał. Zacz- 
niemy w dowolnym 
momencie tego okresu, wybie- 
rając na przykład jedną z wojen 
punickich, rozprawę z Mitrydate- 
sem albo walcowanie Rzymian 
jednym z ludów barbarzyńskich. 
To ważne, bo tylko w momen- 
cie startu gra jest historyczna. 
Później polega na modelowaniu 
historii na podstawie realiów 
i zmysłu strategicznego. 


Dowodzi się dynastią. 

Każdy z jej człon- 
ków ma pewne 
predyspozycje: 
do dyplomacji, 

dowodzenia armią, 


| 436.1.1 
Became High General. 
Lost Battle of Eryx 


n the enemy. 


Chiłdren 


Won Battle of Straits of Messina 


rrhus. He lost 3000, while inficting | 


Paradox Interactive 
: maj 2008 
« www.paradoxplaza.com 


administrowania. Należy korzy- 
stać z tych talentów, aby dyna- 
stia i państwo miały jak najwięk- 
szą szansę przetrwać. Chociaż 
przywiązanie gracza do samej 
dynastii jest tutaj równie wielkie 
jak krowy do fragmentu pastwi- 
ska — kiedy znikają ostatnie 
źdźbła trawy, przenosi się na ko- 
lejny. Dlatego po wymarciu ro- 
dziny panującej władzę nad 
państwem obejmuje nowa, zaś 
gracz obejmuje panowanie nad 
nią. To żałosne pójście na łatwi- 
znę. Dlatego główne niebezpie- 
czeństwo utraty władzy czyha ze 
strony ambitnych generałów, 
którzy są wystarczająco popular- 
ni, aby porwać do boju podle- 
głych sobie żołnierzy, i jednocze- 


i że mnóstwo dziwnych błędów będzie 
: wymagać natychmiastowej łatki 


ziemnych decyzji. Skąd wziąć sło- 
nie — bez słoni wojna jest jak je- 
dzenie zupy widelcem. Jak zała- 
twić kandydatkę na żonę — dyna- 
stie z większym prestiżem nie 
chcą promowanego władcy pań- 
stwa, koligacja z dynastiami 

o mniejszym prestiżu nie przyno- 
si chwały, a rozmnażać się trze- 
ba. W końcu: czy zostawić na 
urzędzie gubernatora łapówka- 
rza w zamian za większe wpływy 
do skarbu, czy załadować go do 
więzienia, pokazując, że nieuczci- 
wość nie popłaca. 


Twórcy zarzekają się, że gra bę- 
dzie prosta w obsłudze i dlatego 
dobra. Obawiam się, że przy 


NIE WYGLĄDA TO NA KATASTROFĘ 
W LESIE TEUTOBURSKIM, RACZEJ NA 
CHYTRY MANEWR POD FARSALOS 


śnie dość głupi, aby zamanife- 
stować buntem swoją zazdrość 
o sukcesy władcy. 

Można też stracić państwo przez 
najazd z zewnątrz. To bardziej 
prawdopodobny wariant, bo 
państwa nie znają lojalności. Na- 
wet z zawartych z trudem soju- 
szy potrafią się wykręcić tanim 
kosztem — ot, spadnie stabilizacja 
i prestiż państwa. Człowiek czło- 
wiekowi wilkiem, jak mawiali 
Rzymianie nie w grach. 
Zajmowanie się rodziną stanowi 
tylko niewielką część obowiąz- 
ków. Wielkie dylematy strategicz- 
ne sprowadzają się w gruncie 
rzeczy do konkretnych i przy- 


Jako człowiek z zasadami miał 
zasadę robić ważne rzeczy 
pierwszego dnia miesiąca 


HISTORY | 
M Born 


itwę, pozwalając || 
odnieść Pyrrusowi pyrrusowe 
zwycięstwo 


Już mapy kreślone przez 
rzymskich kartografów były 
bardzo dokładne |- 


spełnieniu pierwszego warunku, 
drugi stanie się niemożliwy do 
osiągnięcia. Na razie wydaje się, 
że starożytne ekspedycje nie od- 
biegają zasadniczo złożonością 
od innych tytułów tej słynącej 

z hardkorowości serii, więc moż- 
na spać spokojnie. Uproszczone 
zbieranie funduszy na wojsko 
czy zakładanie szlaków handlo- 
wych nie wygląda na katastrofę 
w Lesie Teutoburskim. Raczej na 
chytry i zwycięski manewr pod 
Farsalos. Wszystkich, którzy uwa- 
żają, że Kartagina powinna być 
zniszczona, uprasza się zatem 

o cierpliwość. Wygląda na to, że 
warto poczekać. M 
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NAJWIĘKSZE I NAJKRWAWSZE 
BITWY ŚREDNIOWIECZA 


AI Wie 


Smierć lub cbuała 


Ej wiele rodzajów jednostek - ciężka konnica ZI Ta 
5 * ; Śmierc lub CDuia eg: 


rycerska, kusznicy, pikinierzy, piechota. 


WĘ posażenie I wygląd jednostek opracowane 


z dbałością o szczegóły historyczne. 


% unikalną system prowadzenia walki, 


dzięki czemu poznasz smak dowodzenia 


średniowieczną acmią. 
4 


% era w polskiej wecsji językowej. 


KUPUJ GRY NIE WYCHODZĄC Z DOMU 
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aczyna się jak za- 
wsze — z pięćdziesię- 
ciodolarowym bank- 
notem, pełni nadziei 
wysiadamy z autobu- 
su w Las Vegas. Spo- 
tykamy się z Joeyem, 
który próbuje nas wkręcić w swe 
bardziej i mniej szemrane intere- 
sy. Rzucamy się w wir kolejnych 
zleceń, zarabiając coraz większy 
szmal... ale o dziwo krzywdę ma 
się tu komuś robić wyjątkowo 


KTo: Midway 
KIEDY: koniec 2008 
K: vegas.midway.com 


Wygląda pozornie na klon GTA, jednak bliżej mu będzie chyba 
do takich nieco dynamiczniejszych Simsów. Z poprawką na to, 
że tutaj mamy zasadniczy wpływ na wynik bójki na pięści 


rownicą superbryki — tak właśnie 
zarobimy u nich. Piki symbolizują 
rockersów, czyli mroczną stronę 
Vegas. Jeśli się z nimi zadamy, 
trzeba będzie na przykład ukraść 
furę. Bardziej tradycyjne podej- 
ście mają kiery zapowiadające się 
zbyt podobnie do trefli, czyli im- 
prezowiczów — to artyści wystę- 
pujący w kasynach. Nie wiem, dla 
kogo wykonamy misję w klubie 
striptizowym, wiadomo za to, że 
poza oglądaniem apetycznych 


PO PODBRÓDKOWYM GOŚĆ ODLA- 
TUJE Z PROSTYM KRĘGOSŁUPEM 
JAK BRAD PITT W PRZEKRĘCIE| 


rzadko. Bo Vegas nie pójdzie dro- 
gą GTA i nie pokaże życia prze- 
stępcy, tylko losy kolesia, który 
chce się dobrze zabawić i przy 
okazji przyciąć trochę grosza. 


Miastem rządzą cztery frakcje 
symbolizowane przez kolory kart. 
Karo to znak bogaczy, których 
kręcą modne gadżety. Dla nich 
będziemy wykonywać zadania 
krótko określane jako lans. Nie- 
bezpieczne rajdy ulicami za kie- 


tancerek sami też wystąpimy na 
scenie. Przerażające. 
Wykonywanie zadań dla każdej 
frakcji podniesie nasze notowania 
u niej, co odblokuje drogę do no- 
wych miejsc, ciuchów i jeszcze 
bardziej wypasionych bryk. 
Strzelania ma być mało, za to 
twórcy wielką wagę przywiązują 
do starć na pięści, które ich zda- 
niem są ważnym elementem ne- 
gocjacji w Las Vegas. System ma 
być głęboki i przypominać to, co 
zaprezentowały konsolowe gry 


j że grzeczne Vegas nie będzie tak 
: fajne jak grzeszne Liberty City 


MIASTO, GRZECHU! 


The Warriors i Bully — parę kom- 
bosów, blok, pewnie unik, 
chwyty... będzie dobrze. W do- 
skonały humor wprawiło mnie 
ujęcie z trailera, na którym po 
podbródkowym gość odlatuje 

z prostym kręgosłupem zupełnie 
jak Brad:Pitt w Przekręcie. | taka 
ma być właśnie walka — widowi- 
skowa i nieco komiczna. 


Będą nielegalne i legalne wyścigi 
czy gnanie na drugi koniec Las 
Vegas w dwie minuty. Autorom 
zależy na oddaniu vegasowego 
blichtru, więc o poważnym mo- 
delu jazdy nie może być mowy. 
Spodziewam się czegoś w stylu 
pierwszego Drivera, miękkie za- 
wieszenie i ustawianie fury bo- 
kiem do zakrętu pięćdziesiąt me- - 
trów przed skrzyżowaniem. Wy- 
padki oczywiście umowne. 
Grafika będzie celowo przeryso- 
wana, pełna krzykliwych barw, 
chociaż im dalej od centrum, tym 
bardziej przepalone kolory i tym 
mniej ciekawa okolica. 

Twórcy nie zamierzają wiernie 
odwzorować Las Vegas — mia- 
sto w grze to raczej wariacja na 
jego temat. Wszystko będzie bar- 
dziej stłoczone niż w rzeczywi- 
stości (co totalnie trudno sobie 
wyobrazić), by skrócić czas po- 
dróży. Niemniej miasto powinno 
być dość rozległe, by po godzinie 
nie znać go jeszcze na pamięć. 
Nie wiem, jak to wyjdzie — zaba- 
wa może być niezła z początku, 
ale czy walki na pięści, wyścigi, 
przebieranki i sporadyczne strze- 
laniny wystarczą, by przytrzymać 
graczy przy klawiaturach? 
Zobaczymy na jesieni. 
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Kto robi: Metropolis Software 


Kto wyda: CD Projekt 
iedy wyda: jesień 2009 


1 Graliśmy w: wersję preview na PC 
Link: www.they-thegame.com 
(jeszcze ją robią) 


MOCARSTWOWE AMBICJE 


Mało który polski twórca gier jest tak 
ambitny jak Metropolis, który mówi: 
They będzie w pierwszej lidze strzelanin 


I rudno skoncentrować 
się na graniu, gdy je- 


+ wiek z Metropolisu kilkadziesiąt 
i razy odmienił przez przypadki 


trząc na skalę emigracji, będzie 
to wtedy New Warsaw, więc 
szkoda, że w grze nie ma pol- 
skich akcentów). Teraz wiadomo 
więcej: sądząc po stopniu znisz- 
czenia miasta, atak się powiódł, 
a główną siłą atakujących są ro- 
boty kontrolowane przez po- 


jące jak siedzące im na głowie 
duchy. Podczas starć trzeba zde- 
cydować, czy likwidować naj- 
pierw fantoma, a potem robota 
czy odwrotnie. Konsekwencje są 


j różne: robot bez władcy będzie 


stępnie — trochę jak w Crysisie — 
robi własne połączenia. Na przy- 
kład karabinek szturmowy prze- 


i mienia w snajperkę, shotgun czy 
i wyrzutnię rakiet albo zwykłe na- 
; boje zamienia na plazmowe. 


i Lepiej ich więc nie przegapić, 

i tym bardziej że przeciwnicy są 

i odporni i myślą jak ci z Gearsów. 
marańczowe fantomy wygląda- : 
i przypominających bohatera Cry- 
i sisa, są też na przykład podobne 
: do pająków, które wspinają się 

i po ścianach i sufitach, co spra- 

i wia, że bardziej niż ich inteligen- 
i cję doceniam to, jak ciężko ich 


Oprócz zwykłych, wyglądem 


'«6RANY LECZY ENERGIA Z POKONA- 
"NYCH, KTÓRA ZMIENIA SIĘ TEŻ W NA- 


; słowa: historia, fabuła, opowieść. 
i Tyle samo razy też zapewnił, że 
; gra będzie wyglądała jak pro- 
; dukcja klasy światowej, ale naj- 


den z twórców przy- 
szedł specjalnie do 
mnie z komputerem 
pod pachą, podpiął 
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do niego mój monitor, 


mysz i klawiaturę i odpalił grę, 
która ukaże się jesienią... 2009 
roku. | za każdym razem, gdy 
chcę iść w nieprzewidzianą stro- 
nę albo o coś pytam, mówi: nie, 
tam nie wolno. Nie, tego nie mo- 
żemy powiedzieć. Nie, to się jesz- 
cze może zmienić. 
A jest tu wiele rzeczy, o których 
usłyszeć chciałby każdy. Podczas 
„ godzinnego 
1 spotkania 


"są 


FLES 


UPERADESFOUND 1 /9 


£ bardziej skupiają się na tym, by 
i wszystkich wciągnęła opowieść. 
i Chcą bowiem, by miała jakość 

| — uwaga — tej z Half-Life'a 2 czy 
i trylogii Halo. Dlatego pracują 

i przy niej ludzie od Wiedźmina. 


i Z drugiej jednak strony po wyku- 
i pieniu Metropolisu przez CD Pro- 
; jekt gra, która wcześniej była 

: w produkcji prawie cały rok, 

i przechodzi zmiany i to właśnie 

: fabuła jest w tym momencie na 


tapecie. Wcześniej się o niej pra- 
wie w ogóle nie mówiło, więc 
wiedzieliśmy tylko tyle, że 

w 2012 roku na Londyn 
uderzają terroryści (pa- 


i BOJE DO RARARINU I GRANATNIKA 


miał IQ miksera, a władca bez ro- : 
i bota będzie chciał przejąć jakieś 
i inne ciało albo poleci w naszą 

i stronę, zadając obrażenia. 

£ Co niespotykane — rany leczy się 
i energią zbieraną z pokonanych 

: albo podchodząc blisko kontak- 

i tów w ścianach. Jeszcze bardziej 
niespotykane jest to, że ta sama 
i energia zamienia się w naboje do : 
; karabinu oraz granatnika! Metro- 
i polis motywuje to prosto: gra ma : 
i być szybka i pełna akcji. Amuni- 
i cji nie brakuje więc w żadnym 
| momencie, zbiera się za to 

; usprawnienia do giwery: nowe 

; magazynki, celowniki, lufy czy 

i modyfikatory pocisków, a na- 


rozwalić. Co jakiś czas pojawia 


i się chłopczyk, który nic nie mó- 

i wi, tylko wskazuje drogę. Ma on 
| uosabiać okrucieństwo wojny, 

i ale... nie wiadomo, czy w ogóle 

; będzie w grze. Natychmiast 

i powoduje on bowiem skojarze- 

i nie z Almą z F.E.A.R-a, a to poło- 
; żyłoby całą fabułę, bo on nie 


straszy, tylko pomaga. Zresztą 


i kiedy w finałowej scenie pozio- 


mu chłopiec zaczyna odchodzić 


i w stronę czegoś, co wygląda jak 
i rozświetlony grób, człowiek 

; z Metropolisu mówi mi łagodnie, 
i acz stanowczo: o tym już nie 

i możemy napisać. Szkoda, musi- 
; cie uwierzyć: było warto. I 


AB | sSBEAEWIEG | 
XXII wiek: imigranci z Meksyku wciąż 
próbują forsować granicę ze Stanami 


4 Gościnne występy wiedźmina z przyszłości 
to jeden z największych atutów gry 


vj świetna, niespotykana, 

przepiękna grafika 
pomysłowe modyfikacje 
uzbrojenia 


Ma cwani, ale dający się ogłupić 
przeciwnicy 


|x| na razie nie ma tego czegoś, 
co ma Wiedźmin 
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PlayWiDE Play LG 


Wykorzystaj optymalny format obrazu 4:3 (4:3 in Wide) 
Ustawiaj rozdzielczość monitora jednym przyciskiem (ez Zooming) 
Dobieraj ton i kolor wyświetlanych obrazów (Photo Effect) 

Dowolnie reguluj dźwięk (Sound) 
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bi: BioWare 
„: Electronic Arts 
ia: maj 2008 


OKNO NA WSZECHŚWIAT 


Od kiedy zanurzyłem się w świecie tego 
erpega akcji, plotki o kontynuacji Knights 
of the Old Republic przestały mnie kręcić 


ostaję niemoralną 
propozycję. Mam za- 
jąć rozmową gościa 
z firmy produkującej 
biotyczne modyfika- 
cje ciała na wystar- 
czająco długo, by 
podarowany mi dynks hakerski 
ukradł dane z jego komputerka. 
Mogę rycersko odmówić babra- 
nia się w przemysłowym szpiego- 
stwie. Mogę też donieść o spra- 
wie wziętemu na cel gościowi, 
a potem powiedzieć zlecenio- 
dawczyni prawdę albo okłamać 
ją, że operacja się udała. Mogę 
wreszcie podjąć z gościem roz- 
mowę i schrzanić ją niewłaści- 
wymi odpowiedziami albo skie- 


rować na odpowiedni tor, używa- : 


jąc perswazji (o ile mam dobrze 
rozwiniętą tę cechę). Zależnie od 
wybranego wariantu dostaję róż- 
ne porcje pieniędzy i punkty do- 
brej lub złej reputacji. Hm, a wy- 
dawało się, że quest poboczny 
wymagający przejścia w inny róg 
sali, bez żadnego jeżdżenia czy 
strzelania, to będzie jakaś lipa... 
Zeby nie było — Mass Effect to 
także zdrowa porcja jeżdżenia 
(fajnym wozem opancerzonym) 


A PRZYSTAWKI? 


Xboxowcom obiecano płatne 
minidodatki i misje ściągane 
przez net. W pierwszym, marco- 
wym, na ekranie debiutują czte- 
roocy batarianie próbujący roz- 
bić asteroidę o jedną z zamiesz- 
kanych planet. Niestety BioWare 
podejrzanie milczy na temat te- 
go i następnych dodatków 

w wersji PC. Nie róbcie lipy, pa- 
nowie, dajcie coś więcej! 


de" mej 


i strzelania (choć nie ma stero- 
wania i naparzania statkiem 

w kosmosie). Ale jak na rolpleja 

z klasą przystało, wiele spraw za- 
łatwia się tutaj słowem i decyzja- 
mi kształtującymi charakter bo- 
haterki. Aha — zapomniałem do- 
dać, że komandor Shepard nie 
musi być facetem, dlatego 

w edytorze wyczarowałem sobie 
babeczkę o sympatycznych 
oczach i zadartym nosku. W koń- 
cu mam oglądać tę twarz pod- 
czas licznych rozmów i scenek 
dialogowych. 


* LUDZKA RZECZ 


Shepard musowo jest za to czło-* 
wiekiem, bo gra opowiada 

o tym, jak nasz gatunek w XXII 
wieku dołącza do rady inteligent- 
nych istot utrzymujących jako ta- 
ki porządek w Drodze Mlecznej. 
Ale przeszłość i klasę postaci 


' można już wybrać z kilku go- 


towych wariantów. Jest obsłu- 
gujący najlepsze klamki strzelacz, 
futurystycznie czarujący biotyk, 


i technolog psujący na odległość 


sprzęt wroga i klasy pośrednie. 
Czego nie umie bohaterka, po- 


Tw 


iu Kalian="" SĘ 
Shepard z 
ia Ashleyr=="w= = 


winna umieć dobierana na każdą 
akcję para towarzyszy. Powięk- 
szający się w miarę rozgrywki 
zestaw sojuszników jest niewiel- 
ki, ale pstrokaty: poza ludzkimi 
bionikiem i fajterką jest czworo 
przedstawicieli innych gatun- 
ków. Gdy śmiałkowie szturmują 
bazę wrogich droidów geth, po- 
za siłą ognia dobrze mieć kogoś, 
kto pozbawi pola ochronnego co 
większych cwaniaków, poszczuje 
maszyny na siebie czy uniesie je 


y w: pełną wersję na X360 
: masseffect.bioware.com 


MASS EFFECT 


panią/panem Shepard, a kom- 
panów puszcza na żywioł, ogra- 
nicza im automatyczne odpala- 
nie specjali tylko do defensyw- 
nych albo zakazuje całkiem. 
Ręczne odpalanie biotyków 

i technologii drużyny zapewnia 
obsługiwane gałką pada koliste 
menu pauzy. A teraz wyobraź- 
cie sobie, jak to pięknie będzie 
ganiać z myszką i klawiaturą. 
Wedle zapowiedzi BioWare 'u: 
obsługa komend wskaźnikiem 


SPORO TU STRZELANIA, ALE WIiE- 


"LE ZAŁATWIA SIĘ SŁOWEM | DECY- 


ZJAMI KSZTAŁTUJĄCYMI POSTAĆ 


w górę i trzaśnie o ziemię. Nie do 
pogardzenia jest też leczenie 

i pasywna ochrona drużyny, zna- 
jomość elektroniki i szyfrów 
(dwie ostatnie, by dobrać się do 
bardziej smakowitych łupów i in- 
formacji). Pistolety, strzelby, kara- 
biny, snajperki i pancerze zrobio- 
no na jedno kopyto, ale można 
do nich dokładać moduły zmie- 
niające parametry albo amunicję. 


W PRANIU 

Jest zręcznościowo, z widokiem 
zza pleców, pruciem zza osłon 

i lekką porcją taktyki. Strzela się 


myszy, szybkie posyłanie w róż- 
ne miejsca każdego kompana 
oddzielnie (na konsoli tylko 
obojga razem), zmiana broni 
klawiszami funkcyjnymi (a nie 


( w oddzielnym menu), podpięcie 


pod cyfry 1-8 wybranych spe- 
cjali (na X360 pod ręką był tylko 
jeden). Od siebie dodam jeszcze 
bezproblemowe celowanie 
oraz rzucanie granatem jakimś 
bardziej rozsądnym klawiszem 
niż Back na padzie. Łatwiej bę- 
dzie też sterować podskakują- 
cym na wybojach planet wozem 
Mako. Szczególnie strzelaniem 


( Pomniki Symboli Płodności. Ma j je 
każda niespełniona cywilizacja 


r wam 


z pokładowego karabinka i ar- 
maty, co zwykle dzieje się w ru- 
chu, bo inaczej wróg robi mia- 
zgę z pancerza maszyny. 


KOSMOSIK MOŻLIWOŚCI 
Trzecim poza bieganiem i jeżdże- 
niem sposobem podróży jest lot 
dowodzonym przez moją She- 
pard statkiem kosmicznym Nor- 
mandia (lata się automatycznie, 
ale jest parę fajnych animacji 
dokowania). To tu odbywa się 


Pzd 


Ej 
Beyond beautiful. 


So what? 


miejsc i aktywnych postaci do 


odwiedzenia. Tu otwarły mi się 
oczy na zagmatwane politycznie 
realia. Cholernie dobra robota. 
Dla odmiany na poboczu głów- 
nych szlaków i fabularnych wąt- 
ków masa planet to atrapy: gra- 
ficzka z orbity, garść danych, 
zdawkowy tekst: byliście na dole, 
znaleźliście sta- 


um 


mi 
127 p 


a „s 
przyjacielskie rozmowy z kom- ę sił k 
panami rozsianymi po trzech 

pokładach: przy kapsułach b gm 


dla śpiących, w kwaterze 
medyka, garażu, centrum 
komunikacyjnym, maszy- 
nowni czy mostku. Naj- 
ważniejsza jest jednak 

mapa galaktyki pozwa- 

lająca skakać między zna- 
nymi układami słonecz- 

nymi. Jak na taką prze- 

strzeń, nie jest ich wiele. 
Zurbanizowane miejsca, na któ- 
rych coś naprawdę się dzieje, 
można policzyć na palcach jed- 
nej ręki. Prym wiedzie oczywi- 
ście Cytadela, statek-stolica 

z wyniosłą architekturą, masą 
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ry medalion. 

Wiele świa- 

tów to nieduże, 

puste wycinki 

skał i dolinek, po których można 
WIENIRENMIENNNAA JE w 


Geth Destroyer 
LLNTB 
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A 
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Czasem warto na chwilę się zatrzymać 
i podziwiać lądującą u stóp kulę plazmy 


ki 


„John Shepard 
Soldier Level 21 | 
BBZTIE / Ż5800 
Experience 
C= 
= 
as2 


Neat 


Renegade 


John na dziesięć sekund przed przemianą 
w Jane wyglądał, jakby coś podejrzewał 


pojeździć Mako, by znaleźć rozbi- 
tego satelitę czy klonowane na 
maksa budynki z piratami, robo- 
tami lub ekstremistami w środku. 
Można ponarzekać na parę rze- 
czy, ale trzeba grę zobaczyć. Ma 
wyglądać jeszcze lepiej i wyraź- 
niej niż na Xboxie 360, bez pro- 
blemów z doczytywaniem na bie- 
żąco tekstur i długich czasów ła- 
dowania poziomów, a CD 
Projekt poza spolszcze- 
niem z napisami szy- 

kuje pełny dub- 

bing. M 


1a skiego 


O kk PIJEJIA 


a m 


2» | 
MASS EFFECT 


4 

<Ą historia generująca ciary na 
. lecach 

4 

Space opery 

wygodniejsza obsługa 

i szybkie doczytywanie 


4 |x| zmieściłoby się więcej 
zawartości 


$> Jeśli gra będzie taka, to: 


Z 
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TURNIEJ MARZEŃ 


Kto robi: EA Sports 
Kto wyda: EA Polska 
Kiedy wyda: kwiecień 2008 


Co kojarzy się z Euro? Rzuty karne, błoto, deszcze, rywalizacja o opaskę 
kapitańską? Jeśli nie, to najnowsza gra EA Sports nie jest dla ciebie. Ale na 


szczęście to nie jedyne 


ielka impre- 
za piłkarska 
nie może 
obejść się bez 
towarzyszącej 
jej gry od 
Electronic 
Arts, a skoro siódmego czerwca 
startuje finałowy turniej Mi- 
strzostw Europy, to wcześniej 
wszyscy fani piłki muszą mieć 


jej zalety... 


M Z 


na PlayStation 2) zawiera kilka 
fajnych opcji. Podstawą jest 
oczywiście możliwość rozegra- 
nia samego Euro 2008 w do- 
kładnie takim zestawieniu re- 
prezentacji, jaki zakwalifikował 
się do imprezy. Ale można też 
przejść eliminacje od początku 
w dwóch opcjach — rozgrywa- 
jąc oprócz meczów punktowa- 
nych także towarzyskie, co wy- 


GADLA TYCH, DLA KTÓRYCH FIFA 08 
BYŁA ZA TRUDNA, DOBRY NEWS: 
ZŁAGODZONO GRĘ OBRONNĄ! 


okazję samemu zdobyć upra- 
gniony puchar. Zwłaszcza Angli- 
cy, dla których wirtualna okazja 
będzie jedyną. My też pewnie 
przedłużymy sobie marzenia. 


Konsolowa UEFA Euro 2008 (pe- 
cetowa wersja niestety znów 
będzie taka sama jak ta 


dłuży nieco zabawę, albo tylko 
te ze stawką. Da się również 

dowolnie ustalić skład grup eli- 
minacyjnych i prowadzić selek- 
cję kadry w trakcie walki. Me- 

cze towarzyskie mają znaczenie 
o tyle, że piłkarze są oceniani 
za grę w każdym meczu i sto- 
sownie do tego się rozwijają 

(lub cofają w rozwoju). Im wię- 


i liście. Oczywiście im wyż- 


cc, SCIE wiedzieli. Chcemy zobaczyć 


cej więc meczów, tym lepszych 
piłkarzy można mieć do dyspo- 
zycji podczas turnieju. 


Innym nowym trybem jest kapita- 
nowanie swojej reprezentacji — to 
swego rodzaju kariera, którą 
można przejść samodzielnie lub 
w towarzystwie do trzech kumpli. 
Każdy wybiera sobie jednego pił- 
karza i wyłącznie nim steruje pod- 
czas meczów, a wspomniane oce- 
ny przekładają się na zaszczyt za- 
łożenia opaski kapitańskiej. Trzeba 
więc znaleźć złoty środek mię- 
dzy zebraniem jak najlepszych 
not za bramki i asysty a gra- 
niem dla drużyny. Może być go- 
rąco, gdy jeden z kumpli zamiast 
podać lepiej ustawionemu 
koledze, strzeli i spudłuje... 8 
Fachowo prezentuje się 
też internetowy ranking 
Battle of the Nations. Na 
początku gracz wybiera 
ulubioną reprezentację, 
a potem każdy zagrany 
przez niego mecz (dowol- 
ną drużyną, nie tylko tą 
wybraną) w podstawo- 
wych trybach gry „punk- 
tuje” w rankingu i wpływa 
na pozycję jego kraju na 


szy poziom trudności i im 
słabsza ekipa, tym więcej 
punktów zbiera za wygra- 
ne. Ideałem jest dojście 
do finału i zdobycie tytułu 522 


[E , Trzech na 
są Bogusław Pietrzak zastąpił Beenhakkera! | 
ONE <Ter 7 


| Graliśmy w: wersję konsolową 
! Link: easports.com 


jakimś San Marino czy innymi 
Wyspami Owczymi na poziomie 
Legendary. Wyzwanie? A żeby- 


Polskę gdzieś wysoko, bierzcie 
się do roboty. Powinno być o ty- 
le łatwiej w porównaniu do 
ostatniej FIFY, że złagodzono nie- 
co grę w obronie. Z drugiej stro- 
ny, będzie też gra w deszczu. 
Błoto na Euro... Wolimy złoto. Bl 


Mistrzostwa Europy to 
zawsze dobry temat 
tryb kapitański, zmienne 
warunki pogodowe 


turniej jest wciąż krótki, 

a eliminacje to jednak nie to 
grafika mogłaby być jednak 
trochę lepsza 


ARA 


jednego to banda łysego! Znaczy, ] 
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PRODUCENT: Ubisoft Montreal 
POLSKI WYDAWCA: Cenega Poland 


CENA: 99,90 zł 
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| WYMAGANIA SPRZĘTOWE: 
; procesor 2,4 GHz, | GB RAM, 


: karta graficzna 256 MB, napęd DVD 


Symulator skrytobójcy co prawda męczy nudnymi śledztwami 


Itair to zwierzę. 
Zakapturzony 
morderca z sekty 
asasynów jest 
zwinny jak małpa 
i szybki jak ge- 
pard. Ma sokoli 
wzrok, maskuje się jak kameleon. 
Ale złamał kodeks, więc mistrz 
wyzwał go od osłów i pozbawił 
rangi oraz sprzętu. By odzyskać 
punkty, w trzech miastach ma 
wytropić i wykończyć dziewięciu 
nawiedzonych typów. Na przy- 
kład szalonego naukowca, rzeko- 
mego dobroczyńcę czy handlarza 
śmiercią uwieszonego u cycka 
wojny. No, tak się w każdym ra- 
zie przedstawił. Hitman średnio- 
wiecza ma ręce pełne roboty. 


ŁADNA NUDZIARA 
Urzeka tu klimat Xll-wiecznego Bli- 
skiego Wschodu i prześliczne wi- 
doki. Cieszą detale: poczerniałe de- 
ski biednych dzielnic, odmalowane 
minarety. Rozpieszcza swoboda 
niesamowitych podniebnych akro- 
bacji. Wspinaczka po budynkach 
wciąga, bo Altair łapie się 
wszystkiego, czego się da, by 
dotrzeć na szczyt. Fabuła intrygu- 
je. Historia o wierze, szalonych 
ideach, różnych punktach widze- 
nia i tym, kto tak naprawdę rządzi, 
trzyma w napięciu do końca i za- 
skakuje. W tym symulatorze skry- 
tobójcy fajne jest wszystko... poza 
tropieniem i załatwianiem celów. 


Nuda śledztw, które trzeba wyko- 
nać przed każdym z głównych 
zadań, męczy bardziej niż sąsiad 
odpalający wiertarę o szóstej ra- 
no. Już konsolowcy na to narze- 
kali, więc opóźniona wersja pece- 
towa ma nowe zadania. Niewiele 
pomagają. Wyścig po dachach? 
Bardziej emocjonujące podróże 
zdarzają się tu podczas normalne- 
go zwiedzania. Załatwienie dwóch 
łuczników dla informatora? Lito- 
ści. Ich się kasuje dziesiątki dla 


i sztywnym sterowaniem w walkach, ale za to kusi miażdżącą 
oprawą i ma jednego z najfajniejszych bohaterów w historii gier 


poważne problemy. Wrogowie na 
początku stoją jak kołki. Jedni wo- 
kół Altaira, inni w oddali i ani 
drgną po serii wrzasków kum- 
pli, gdy dookoła walą się ciała! 
Patrzą tępo przed siebie, aż asa- 
syn podchodzi bliżej. Drażni też 
sterowanie. Mychą i klawiaturą 
gra się niekiepsko, ale przy po- 
tyczkach nie daje się sprawnie 
przekręcić głowy, można tylko 
poruszać postacią na boki, zwra- 
cając się w stronę konkretnego 


GGFABUŁA, AKROBACJE, WIDOKI - FAJ- 
NE JEST TU WSZYSTKO POZA... TRO- 
PIENIEM I ZAŁATWIANIEM CELOWUJ 


przyjemności albo czyszcząc teren 
przed akcją. Podsłuchiwanie pole- 
ga na znalezieniu ławki, kradzież 
kieszonkowa na podejściu do ty- 
pa, wyciąganie informacji na śle- 
dzeniu kogoś przez chwilkę i wal- 
nięciu go w zęby. Za łatwo, za 
monotonnie, cały czas to samo. 
Zmarnowano potencjał wielkich 
miast i ich zatłoczonych uliczek. 


TRU HIRO 
Tańczący z wrogami Altair wyglą- 
da nieźle, a rozrastający się arse- 
nał (miecz, sztylet, noże do rzuca- 
nia) wystarcza. Rytmiczne klikanie 
i wymagające wyczucia kontry 
sprawdzają się, a fajne finishery 
(głównie przebijanie ludzi na wy- 
lot) mogą się podobać. Ale są też 


wroga. A pod koniec gry atakują 
kilkunastoosobowe ekipy. 

Misje są podobne, szybko okazu- 
je się, że to nie dynamiczna gra 
o zabójcy, a spokojne oglądanie 
widoków. Co nie jest takie złe, bo 
tu jest co oglądać. Przysięgam, 
że gdy pierwszy raz zobaczyłem, 
jakie akrobacje potrafi wykonać 
Altair, mój mózg zaczął robić sal- 
ta, a szczęka pompki. Koleś 
wchodzi po nierównej ścianie, ła- 
piąc się balkonów, okien, cegieł, 
po prostu wszystkiego. Przebie- 
ga po belce między budynkami, 
skacze po platformach, śmiga po 
pionowej ścianie. Wychodzi mu 
to bardzo zgrabnie, wciąż się 
rozpędza, doskakuje, zawisa na 
rękach dziesiątki metrów nad zie- 


Żeby nie taszczyć ciężkiego mieczyska po 
dachach, Altair skupił się i wynalazł szpadę 


) MULTIPLAYER: brak 
; LINK: assassinscreed.uk.ubi.com 
; ZA ROK: będziemy śnić o sequelu 


mią i z gracją się podciąga. Oka- 
zji nie brak, trzeba odkrywać ko- 
lejne punkty widokowe, by ob- 
czaić, co i jak. Wieże, baszty i 
dzwonnice czekają na zdobycie. 
To jedyna powtarzana wielokrot- 
nie czynność w grze, która wła- 
ściwie nigdy nie nudzi. 


MIEJSKI WYPAS 


Na dole też słabo nie jest. Asasyn 
chodzi nonszalancko, delikatnie 
odpycha baby z dzbanami i kolesi 
ze skrzynkami, by nie budzić po- 
dejrzeń. Uważa na żebraków, 
chorych i pijaków. W bogatych 
dzielnicach podziwia kopułki na 
dachach domów i ażurowe altan- 
ki na tarasach. Tu walczą lepiej 
uzbrojeni strażnicy, ludzie pomy- 
kają w ładniejszych ciuchach. Ale 
w zwiedzanie targowisk, portów 
i placyków wkrada się monotonia. 
Kolejny uratowany przed strażni- 
kami mieszkaniec sprzedaje ten 


sam tekst, że chciałby, by jego 
syn był tak odważny jak Altair. 
Kolejna mijana twarz wygląda 
identycznie. Ja wiem, to tylko gra. 
Ale chciałoby się więcej. Szkoda 
— intensywność doznań poraża, 
zwłaszcza animacja. Mogło być 
idealnie, ale za mało tu grania. HR 


ASSASSIN'S CREED 


ĘĄ nuda, schemat, 
= powtarzalność 


Nudziarz z klasą 


„ABA 


Dzięki wtapianiu się można było 
śledzić cel, nie zsiadając z konia 


Taniec z szablami w wykonaniu zakapturzonych 
zakapiorów: coś, co warto przeżyć za wszelką cenę 


j 
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ampania w singlu ma 
dostarczać wrażeń 
niczym multiplayero- 
wa strzelanina. Fakt, 
misje spięte historią 
"Ao przyszłym konflik- 
a cie paliwowym 
Wschodu (Rosja plus Chiny) z Za- 
chodem (USA plus Unia Europej- 
ska) polegają na zajmowaniu 
przyczółków (przez przebicie się 
i pobycie w punkcie kontrolnym) 
oraz wysadzaniu sprzętu wroga 
(podobnie, tylko w wariancie nie- 
odwracalnym). Gracz respawnuje 
się po śmierci w jednym z zaję- 
tych miejsc, ewentualnie zamie- 
niając karabinek z granatnikiem 
na wyrzutnię ręczną i strzelbę 
czy zestaw ze snajperką. Z dru- 
giej strony wrogowie nie mają 
ambicji porządnych botów, po- 
dobnie jak sojusznicy, raczej 
przekonująco kręcący się w po- 
bliżu niż służący pomocą. 


BOHATER JEST JEDEN 
Mamy więc styl multi, ale tylko 
do połowy, o co można mieć do 
gry pretensje. Ja nie mam, bo 

w singlowych trybach lubię jed- 
nak osiągać cele własnoręcznie, 
a kiedy wsiadam do hummera 
czy śmigłowca, zajmować się 

i kierowaniem, i strzelaniem. Bez 
pojazdu mogę się wdrapywać na 
wieże i dachy budynków, w ze- 
skakiwaniu z nich nie przeszka- 
dzają żadne przezroczyste ścian- 
ki, a nawet jestem do tego za- 
chęcany wysoką odpornością bo- 
hatera na upadki i opcją otwarcia 
spadochronu. Gra pozwala mysz- 
kować wszerz mapy, ale zabrania 
zapuszczać się za zaznaczoną li- 
nię frontu, dopóki moja strona jej 


punkty. To powoduje skoncen- 
trowanie akcji w miejscach zapal- 
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nie przesunie, zajmując najbliższe RR w plecy. Na Dzikim Zachodzie 


Kaos Studios 
CD Projekt 
: 129,90 zł 


info” 


Ludzie, którzy kiedyś przerobili Battlefielda 1942 na wojnę 
w Iraku, a potem pomagali przy tworzeniu Battlefielda 2, 
atakują z pierwszą własną grą 


* procesor 2,8 GHz, 768 MB RAM, 


; karta graficzna 128 MB, napęd DVD 


FLAGI NASZYCH SYNÓW 
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nych i daje znajome poczucie 
parcia do przodu. Fabularnie 
podkręcane etapy są do rozegra- 
nia tylko od strony Zachodu 

— z przyjemnością narozrabiałem 
u Rosjan, a nie znów u Arabów 
czy hitlerowców. Teraz chętnie 
rozjechałbym czołgami obłudny 
Pekin — może w kontynuacji? 


SPRZĘT NA RADIO 

W trybie sieciowym można sta- 
nąć także po stronie Wschodu, 
zaś zabawa w zajmowanie przy- 
czółków toczy się na ośmiu ma- 
pach. Trochę mało, ale na szczę- 


W singlu sprzęt dodatkowy jest 
przydzielany przez grę: przy zdo- 
bywanych przyczółkach oprócz 
amunicyjnych skrzyń bez dna le- 
ży na przykład zdalnie sterowana 
mina przeciwpancerna na kół- 
kach, miniśmigłowiec z własnymi 
pociskami czy gogle do oznacza- 
nia miejsca nalotu. Są trzy pozio- 
my trudności i gorąco polecam 
wybranie tego o szczebelek 
wyżej niż zwykle, żeby zmusić 
się do większego kombinowania 
i używania tych gadżetów — bo 
dopiero wtedy plac boju staje się 
placem zabaw. 


CZOŁGI ŚMIGAJĄ, JAKBY WCALE 
NIE WAŻYŁY TYCH SZEŚĆDZIESIĘ- 
CIU TON, I BARDZO DOBRZE 


ście levele są we wszystkich roz- 
miarach, a Kaos obiecuje dokład- 
ki. Jest sześć klas (oczywiste ze- 
stawy ekwipunku) plus cztery ro- 
le (czyli gadżety dodatkowe). 
Miód ukryto w tych ostatnich: za- 
trzymuje się pojazdy wroga emi- 
terem emp, zamawia naloty, kie- 
ruje i pilotuje bezzałogowe ma- 
szynki. Weterani zdobywają trzy 
poziomy specjalizacji, ale nie od- 
stają tak bardzo od nowicjuszy 
jak w Battlefieldzie 2142. To do- 
brze. Jest szybko i łatwo tu wje- 
chać w rozgrywkę „z ulicy” (może 
nie od razu za stery załogowego 
śmigłowca), a to też plus. 


Komputerowi przeciwnicy są czasem 
przezabawni. Gdy zanadto się 
zbliżam, wyskakują zza osłony 

i biorą nogi za pas. W życiu nie 
skasowałem tylu gości strzałami 


pewnie by mnie powiesili. 


W Turkmenistanie bramę do 
dziedzińca z zabunkrowanymi 
obrońcami otwiera się, na przy- 
kład kierując latadełko na radio 
do sterowni i wysadzając je tam. 
Ostrzeliwujących się z pierwsze- 
go piętra przeciwników można 
cierpliwie pozdejmować karabin- 
kiem z lunetą, sieknąć do nich 

z bazooki albo zdalnie kierując 
małym sprzętem gąsienicowym 
z niezłym cekaemem na pace, 
podjechać na wygodną odległość 
i lutnąć serią po pierwszym pię- 
trze, rozwalając fragmenty ścian 
i wyłuskując pozbawionych osłon 
wrogów. Oczywiście jeśli ktoś ma 


do 64 graczy w sieci 
c www.frontlines.com 
taka długowieczna nie jest 


odjazd na szturm, wbiegnie do 
środka bez gadżetów, wypali na 

szybko do paru gości i wybucha- | 
jących beczek na dole, rzuci kilka | 
granatów i wbije się na pięterko, 
robiąc ze strzelcami porządek 

z bardzo bliska. Rzecz gustu. 


ATOMÓWKI W TLE 


Nudno w każdym razie nie jest: 

misja w Tadżykistanie zaczyna 

się od samotnego spaceru w gó- 
rach ze snajperką i strzelbą, 

a kończy na obronie wioski z ko- | 
szeniem fal napastników ze sta- 
cjonarnego karabinu, sypaniem 
pociskami z namierzaniem do 
pojazdów opancerzonych i cią- 
głym wzajemnym odbijaniem so- 
bie przyczółków. W Kazachstanie 
to ja biorę udział w ofensywie, 
dwa efektowne grzyby jądrowe 
zmieniają dominujące w grze 
brązy otoczenia w żółcie i nie 
można wyjść z czołgu z powodu 
radiacji. Zaczyna się gra w kotka 
i myszkę z maszynami Rosjan, 
czołgi śmigają, jakby wcale nie 
ważyły tych sześćdziesięciu ton, 

i bardzo dobrze, bo wszyscy 
wiemy, jak nudny potrafi być re- | 
alistyczny symulator czołgu. Dla 
kontrastu przyszłościowe hum- 
mery są nieco zbyt konserwa- 
tywne, mogłyby pokazywać wię- | 
cej pazura w sterowaniu. | 
Sprzęt wygląda dobrze. Dzięki „ję 
przesunięciu czasu akcji do roku 
2024 — nie za daleko, ale nie za 
blisko — z jednej strony dominuje 
znajoma, szara, poobijana stal, 
ale z drugiej nie oglądamy zno- 
wu tych samych, autentycznych 
modeli. Silnik Unreala 3 żongluje 
wysokiej jakości powierzchniami 
reszty otoczenia, rozmyciami 
podczas obracania postacią i im- 
ponującymi efektami cząsteczko- 
wymi. Umocnienie z worków tra- 
fione czymś większego kalibru 
rozpętuje niemal burzę piasko- 
wą, a na pył tańczący we wpa- 
dającym przez okno świetle moż- 
na się poetycko zagapić w zupeł- 
nie nieodpowiednim momencie. 
Boleję nad tym, że podobnej 
kontemplacji nie zapewniają cia- 
ła, które za szybko znikają z zie- 
mi. Ale może powinienem z tym 
iść do psychiatry. M 


FRONTLINES 
FUEL OF WAR 


kampania krótka, ale 
różnorodna 


pojazdy zdalnie 


sterowane 
ofensywa 
w świeżą stronę 


y punkt w 
WSZ 


Jak w każdej strzelaninie sieciowej, podstawą jest tu dobry 
cel. A dobry cel to dokładna mysz. Choćby SteelSeries Ikari. 
Sprawdza się ona tym bardziej, że można w niej na biegu 
zmieniać czułość i prędkość ruchu - inną (mniejszą) do 
snajperki, a inną (większą) do kręcenia się z ckm-em na jeepie. 


Auto dla turysty: opancerzenie, szyberdach u. PPT : Mały helikopterek — bajka 
i system odpędzania sprzedawców pamiątek NS 81 8 dla chłopców od lat 16 


N. Leung 
Player1 
Czapki z głów, panowie, 

kawaleria jest w mieście | 


MULTIPLAYER: brak 
: LINK: legendgame.pl 
: ZA ROK: będzie pamiętana jako „ta 
; gra z Jabłczyńską w roli kursora” 


PRODUCENT: Master Creating 
POLSKI WYDAWCA: Techland 
CENA: 69,90 zł 


WYMAGANIA SPRZĘTOWE: 
: procesor 1,5 GHz, 512 MB RAM, 
; karta graficzna 256 MB, napęd DVD 


tekst 
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TAKA SOBIE BAJKA 


Źle nie jest, za dobrze też nie. Sprytny 
kursor to fajny patent, tym większa 
szkoda, że reszta jest niedopracowana 


o hack'n'slash, taki 
sam jak Loki, Dungeon 
Siege, Titan Quest czy 
dziadzio Diablo. Nic 
więcej, nic mniej, gdy- 
by nie pyskaty kursor, 
nie byłby wart zapa- 
miętania. My, Polacy, polubimy go 
dodatkowo, bo kursor gra Joanna 
Jabłczyńska. Miło. Ale poza tym 


się na dwie z pięciu ścieżek roz- 
woju: maga, wojownika, skryto- 
bójcy, łowcy lub mnicha. Dwie 
różne, więc kto lubi grać czystym 
warriorem czy czarodziejem, ma 
pecha. Historyjka też jest prze- 
trawiona wiele razy — by poko- 
nać demony, trzeba oczywiście 
znaleźć magiczny amulet, tytuło- 
wą Rękę Boga, tradycyjnie rozbi- 


GAKURSOR PRZYŚWIECA W CIEMNO- 
ŚCI, OSTRZEGA O STANIE ZDROWIA 
I WSKAZUJE CENNE PRZEDMIOTY 


oryginalności tu brak, z wykoń- 
czeniem też nie najlepiej. 
Wcielamy się w króla Targona, 
który staje w obliczu zmasowa- 
nego ataku demonicznych sił. 
Pradawny ogień zgasł, monstra 
rozlazły się po całym królestwie, 
a on rusza do walki, decydując 


R Dobra, dosyć pogaduszek, trzeba 
A kuć ektoplazmę, póki gorąca! 
Ró E 
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ty na trzy części rozrzucone po 
całym królestwie. Trzeba się więc 
przespacerować przez krainę 
wzdłuż i wszerz, odwiedzając 
krasnoludy (etap zimowy) i elfy 
(etap leśny), a po drodze bijąc 
gobliny (etap górsko-równinny) 

i orki (etap górsko-górski). 


U 


Prościutka 
walka polega 
na klikaniu do 
upadłego na 
cel i używa- 
niu paru zdo|- 
ności. Od razu 
ostrzegam: kto pójdzie 
ścieżką skrytobójcy lub 
wojownika, niech nie liczy na 
różnorodność. Zdolności prócz 
ledwie dwóch czy trzech są pa- 
sywne. Nieco lepiej mają klasy 
czarujące i walczące na dystans. 
Mag niemal od razu miota dwa 
rodzaje pocisków, podpalając albo 
zamrażając. 


Gra ma wiele niedociągnięć. Wy- 
celowanie w wybranego wroga 
chwilami graniczy z cudem, 
zwłaszcza gdy bohater zostaje 
opadnięty ze wszystkich 4 
stron. Czasem w ogóle nie  $£. 
reaguje on na rozpaczliwe 
próby użycia umiejętno- 

ści, co na ogół kończy 4 

się tragicznie. Wku- 

rzają też błędy mx 


koncepcyjne, na przykład rozsta- 
wienie niektórych postaci drugo- 
planowych. Zdrowie i manę zu- 
żywa się tradycyjnie hurtowo, 
więc w kółko trzeba odna- 

wiać zapas u właściwego 

kupca. W mieście Turin, któ- 

re często odwiedzamy na 
początku gry, handlarzy 

jest dwóch. Jeden stoi koło 
teleportu, ale ma tylko 
uzbrojenie. Tego, u którego 
można nabyć napoje, bezmyśl- 
nie ustawiono kawałek dalej. 
Biegnie się do niego dobre kilka- 
dziesiąt sekund, z których każda 
wkurza jeszcze 

bardziej niż 

poprzed- 

nia. 
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W Legend gra się całymi godzinami. 
Dlatego dobrze jest mieć klawiaturę 
której niegroźne są spocone palce. 


Na przykład taką jak Razer Lycosa 


ć cs czami, a tylko taki Targon wy- 


A 
Wkurzyłem 
się w jesz- 
cze jednym 
momencie. 

Scenariusz 
gry kazał mi 
iść na pewien 
cmentarz. Nie- 
stety mój bohater 
był wtedy o trzy pozio- 
my niżej od potworów pil- 
nujących drogi do niego, więc 
dostałem sromotne wciry i mu- 
siałem szukać słabszych, żeby 
podbić sobie poziom. To detal, 
ale w dobrze skonstruowanej 
grze scenariusz rozwija się har- 
monijnie razem z postacią boha- 
tera i po prostu nie dochodzi do 


sytuacji,w których trzeba grindo- 


wać poziomy tylko po to, by 
przejść bezpiecznie drogą. 


Powyzwierzęcałem się, czas 
troszkę pochwalić. Grafika 
jest ładna. Tła wykonano 
z dużą starannością, są 
różnorodne i pełne cieszą 
cych oko detali. Modele 
| postaci prezentują się 
świetnie, choć przydałaby 


dow 


", $ jako kursor 


OFERTA 
SPECJALNA 


Posterunek pilnujący tego szlaku 
miał tylko szkieletową obsadę f 
SJJ NET 
4 > " « £ 
się możliwość ustalenia wyglądu 
głównego bohatera. Osobiście 
niezbyt identyfikuję się z broda- 


j m, stępuje w grze. Animacja jest 
bez zarzutu, podobnie jak 

efekty specjalne czy fizyka szma- 
cianej lalki dodatkowo umilająca 
chwile, gdy wrogowie odchodzą 
do krainy wiecznych łowów. 
Joanna w roli kursora też jest 
trafnym wyborem. Głos ma 
wysoce wkurzający i idealnie pa- 
suje do roli wróżki wskazującej 
drogę. W ogóle pomysł takiego 
kursora z charakterem ma sens. 
Przyświeca w ciemnościach, 
ostrzega, gdy mamy mało zdro- 
wia i informuje o wartościowych 
przedmiotach, które wypadły 
z zabitego potwora. Co prawda 
teksty zaczynają się po pewnym 
czasie powtarzać, ale i tak efekt 
jest zaskakująco dobry. 
Podsumowując: mimo kursora to 
przeciętny hack'n'slash z kilkoma 
niezłymi pomysłami. | 18:38 
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Joasia sprawdza się 


a dużo dobrego 
siekania 

szkolne błędy 

w konstrukcji _ 
zero oryginalności 
w koncepcji 
Gierka z kursorkiem 


MINUS 


Po takim uderzeniu 
piłka opuściła stadion E 
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Relic/Ironlore 


79,90 zł 


info” 
tekst 


CD Projekt 


: procesor 2 GHz, 512 MB RAM, 
: karta graficzna 64 MB 


_ |LEPSZE WROGIEM DOBREGO 


WARHAMMER 40.000 
DAWN OF WAR 


Aż przykro patrzeć, jak bezwzględna 
eksploatacja tej fajnej serii po latach 
świetności prowadzi ją na skraj upadku 


ta gra jest jak gwiaz- 
da telewizji, która 
wciąż potrafi zaimpo- 
nować figurą, ale 
coraz więcej wad 
przykrywa toną ma- 
kijażu i litrami botok- 
su. Weryfikacja zapowiedzi wy- 
pada niestety dość boleśnie. 


ECHA ŚWIETNOŚCI 
Bike to bezczelna zrzynka 

. Dark Crusade 'a. Firma Relic 
| skóra nieistniejącego już deve- 
| opera Ironlore popełniła auto- 


mer 40.000. Niby wszyscy tak 
robią, ale ten engine bardzo się 
postarzał w ciągu ostatnich czte- 
rech lat. A sam Relic wydał prze- 
cież grę bardzo podobną, ale 
opartą na współczesnej techno- 
logii — mowa oczywiście o Com- 
pany of Heroes. W porównaniu 
z tym (i innymi) tytułem Soul- 
storm wygląda nie jak ubogi ku- 
zyn, ale żebrak spod kościoła. 


DAWNO, DAWNO TEMU 


Lubię wypasioną grafikę, ale mo- 
gę bez niej żyć, jeśli gra ma coś 


" GJOBIE RASY MOŻNA BYŁO ZAŁA- 
| TWIĆ ŁATKĄ, WYDAWANIE ICH W NO- 
| WEJ GRZE TO SKOK NA KASĘ 


plagiat, bezczelnie kopiując zało- 
żenia, rozwiązania i technologię 
poprzedniej gry z serii Warham- 


innego do zaproponowania. Pro- 
blem w tym, że komuś, kto dużo 
śe! w Dark Crusade 'a, ta gra da- 
, je właściwie tylko dwie no- 
| werasy. Jest też wpraw- 

| dzie kampania tocząca się 
na czterech planetach i ich 
księżycach, ale nawet ona 
okazuje się lekką ściemą. 
Gra nie jest czterokrotnie 
większa od swojej po- 
przedniczki, bo owszem, 


5 m EBC 


i Koncert bez ofiar jest jak bitwa bez muzyki, 
| więc gitary plazmowe podłącza się do pieca £ 


52| ELBŚP" 


| mamy cztery planety, jed- 


nak na każdej z nich jest mniej 
terenów do podbicia. Po zsumo- 
waniu wszystkich okazuje się, że 
kampania z Dark Crusade'a 
wcale nie była dużo mniejsza! 
Dwie nowe rasy to główna zaleta 
gry, ale też jej główny problem. 
Zrównoważenie dziewięciu już 
teraz ras w multiplayerze jest 
wyjątkowo trudne. Na forach po- 
jawiają się głosy, że Siostrzyczki 
są absolutnie przegięte i dzięki 
wykorzystaniu explo- 
_itów mogą wygrać 

|. w każdej sytuacji. 

7 NĄ Choć trzeba 


J z drugiej strony 
/ A 


E 
| 

, przyznać, że 
w singlu gra 
się nimi na- 
der przy- 
jemnie. Ta 
armia 


, 


do 8 osób 
www.dawnofwargame.com 
<: Dawn of War 2 


transportery piechoty. To mobil- 
na armia, która stawia na nie- 
spodziewane ataki z flanki. 

Ale obie rasy można było zała- 
twić jedną łatką do Dark Crusa- 
de'a, wydawanie z tego powodu 
nowej gry to pomyłka. 

Wszystkie rasy otrzymały jed- 
nostki latające, ktore miały nadać 
nowy sens zabawie. Tymczasem 
okazuje się, że równie dobrze 
mogłoby ich w ogóle nie być, tak 
niewielki mają wpływ na roz- 
grywkę. Ich jedyną zaletą jest 
prędkość poruszania, ale już 
wcześniej armie miały jed- 
nostki skaczące, które 
na polu walki odgry- gźźś 
wają taką samą rolę. 
Podsumowując — sta- 
ry engine, stara roz- 
grywka, więcej planet, 
niemal pełna cena 
Już lepiej (i ta- 
niej) jest po 
prostu za- 
grać w Dark 
Crusa- 
de'a. 


NA? 


wia * 
na silną 
i zróżni- 
cowaną 
piechotę 
wspiera- 
ną Akta- 
mi Wiary, 
czyli spe- 
cjalnym ro- 
dzajem magii, któ- 
rej mogą używać 
niektórzy bohatero- 
wie (dowódcy oddzia- 
łów). Szkoda tylko, że tak przy- 
pominają gwiezdnych marines. 
Eldarowie są miłą odmianą 
dzięki szybkim jednostkom pie- 
choty i ciekawym maszynom ta- 
kim jak zwinne skutery czy 


3 dwie nowe rasy to 
A jakaś rozrywka 
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Bosz] 
tekst 
sir haszak 


o mistrzowski przy- 
kład, jak zmienić grę, 
by wszystko zostało 
po staremu. Oglądając 
wstawki filmowe z Joe 
Kucanem jako przy- 
wódcą NOD-u, cofamy 
się 10 lat. Kampania jest gorsza 
J niż w przeszłości, to zaledwie 13 
misji, w których walczymy tylko 
terrorystami. Dotąd było po kil- 
kanaście misji każdą stroną. 


„CUD ROZMNOŻENIA / 
Do tego zaczynamy od  / 
walki NOD-em z NOD- -em JĄ 


EA Pacific 
: EA Polska 
79,90 zł 


ŁYSY BIERZE WSZYSTKO 


GNIEW KANE'A 


W toku cieżkich walk NOD-u z GDI i scrinami demoniczny Kane 
zagarnął dla siebie cały dodatek. Dostajemy zatem właściwie 
monotematyczną kampanię, ale też coś na otarcie łez 


podnosi liczbę uczestników kon- 
filktu aż do dziewięciu (choć nie 
walczą wszyscy ze wszystkimi). 
Bratobójcze starcia budzą letnie 
uczucia. Gdyby nie przejmowanie 
budowli innych frakcji, trochę by 
nam się przejadło, mimo że wal- 
czymy i starym NOD-em, i jego 
dwoma nowymi mutacjami. Daje 
się nawet zauważyć różnice 
w sposobie gry, choć spora część 
jednostek jest taka sama. 
Dużo więcej wrażeń daje tryb 
podboju świata, w którym moż- 
na prowadzić do zwycięstwa do- 
wolną frakcję. Z jednej strony to 
zwykłe połączenie turowego 
przestawiania żetonów po mapie 
z potyczkami w czasie rzeczywi- 
stym. Z drugiej jednak 
»— można założyć 
HG. bazę w do- 
/ wolnym miej- 
scu mapy i ku- 
pować armie 
o niemal dowol- 

5. nym składzie (są 
/ pewne sensowne 

ograniczenia). Wróg 
potrafi zaskoczyć, zaś 
każda strona ma inne ce- 
le zwycięstwa. Pojawiają- 
mum N- AÓ. Po A: 


| procesor 2 GHz, 512 MB RAM, karta 64 MB, : 


: napęd DVD, gra CSC3 Wojny o tyberium 


ce się znienacka bazy i armie 

wroga czy bomby atomowe spa- 
dające na miasta mogą w mgnie- 
niu oka odwrócić sytuację strate- 


MOŻNA ZAŁOŻYĆ BAZĘ W DOWOL- 
NYM MIEJSCU MAPY I FORMOWAĆ 
ARMIE O DOWOLNYM SKŁADZIE 


giczną — tę zmianę charakteru 
rozgrywki można porównać do 
nauczenia żółwia jazdy figurowej 
na lodzie. A jednak udało się! 


CHYBA MYŚLI 


Z bitwami w czasie rzeczywistym 
bywa już różnie. W kampanii wie- 
le rzeczy jest skryptowanych, 
więc sztuczna inteligencja za czę- 
sto atakuje niemrawo. W potycz- 
kach SI potrafi rzucić się do 
frontalnego ataku, jeśli widzi, że 
przy dłuższej grze nie da rady. Bo 
w przeciwieństwie do gracza sa- 
ma nie ma w armii jednostki bu- 
dującej bazę. Wygląda logicznie. 
A dodatkowo ładnie. Od wybu- 
chów, języków ognia, laserów 

i innych rzeczy ekran tak się mie- 
ni, że często nie mamy szans 
oglądać efektownych animacji 


Strzelanie prosto nie ie jest takie proste, 


do 8 graczy w sieci 
www.commandandconquer.com 
podbój świata 


pokazujących rozpadające się po- 
jazdy, bo zasłaniają je równie 
malownicze eksplozje. 

Niestety przywódcy NOD-u sła- , 
bo przyswoili język polski. 
Pewnie dlatego dzielą się z kole- 
gami inteligencją, a nie danymi 
wywiadu, a ktoś jest światkiem 
(!) wydarzeń zamiast świadkiem. 
Gdyby zrobić ankietę i sumiennie 
wypełnić rubryczki dotyczące in- 
nowacyjności, długości kampanii 
oraz jakości fabuły, czyli czysto 
technicznych elementów, okaza- 


łoby się, że nowy dodatek to 
propozycja na granicy między 
przeciętną a dobrą. Ale ma w so- 
bie coś, co każe realizować cele 
główne i poboczne kampanii, 
zmusza do rozpoczęcia i przej- 
ścia kolejnej misji, zdobycia kolej- 
nej bazy w trybie podboju świa- 
ta. Magia to czy uzależnienie? 
Chyba to pierwsze podbudowa- 
ne dobrą grywalnością. BM 


COMMAND 8 CONQUER 3 
GNIEW KANE'A 

różne taktyki dla 

każdej frakcji „ Big, 
Ę grafika mieni się p e 
a woczach ( 

wciągający tryb 

podboju świata 
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Spark Unlimited 
A: Codemasters 


99,90 zł 


: graficzna 32 MB, napęd DVD 


PUNKT PSOTNY WOJNY 


TURNING POINT 


Opowiadanie o nieznanych (bo przed chwilą wymyślonych) 


zakrętach historii staje się powoli standardem. 


aczyna się tak — sto- 
ję na metalowych 
belkach będących 
częścią szkieletu bu- 
dowanego właśnie 
wieżowca, gdy na- 
gle... nadlatują Mes- 
serschmitty i muszę wiać. Na 
tym etapie gra wygląda trochę 
jak Call of Duty — dużo skryptów, 
pozorny chaos otoczenia i ogrom 
toczącej się wokół bitwy. 


ALE OSOCHOZI? 


Po zejściu do poziomu ulic robi 
się podobnie do Half-Life'a 2 
— trochę strzelania, trochę luzu. 
Z tym że tutaj fizyczne zagadki 
zastąpiono słabo zrobionym zwi- 
saniem z gzymsów i rur. Dodat- 
kowo co chwila pojawiają się 
małe, odrzutowe zeppeliny, które 
niepokojąco przypominają drop- 
shipy Kombinatu. Tylko szkoda, 
TTE 7 RE | 


[Dwie konkurencyjne armie faszystowskie 


walczyły z jednym wrogiem 


Niestety papranie ciekawie zapowiadających się gier też 


że wszystko jest tak mniej więcej 
cztery razy gorzej zrobione. Mo- 
carz budowlaniec skręca nie- 
mieckie karki, dziurawi gesta- 
powskie mundury i walczy 

o wolność kraju w wojnie, której 
nigdy nie było, a to wszystko bez 
skrupułów, szkolenia i wyjaśnień. 
Mogę wykończyć wroga wręcz, 
zazwyczaj to jakieś wyrwanie 


Z wyszkoleniem też jest niezła ak- 
cja. Robotnik, który kosi giwerę 
Niemcowi zaplątanemu w spado- 
chron, okazuje się nie tylko kimś 
przechylającym szale starć na ko- 
rzyść Ameryki, ale i najlepszym 
strzelcem w całej armii (!) odde- 
legowanym do wyeliminowania 
ważnej osobistości. A fabuła nic 

z tego nie próbuje wyjaśniać. 


MOCARZ BUDOWLANIEC SKRĘCA 
KARKI, DZIURAWI GESTAPOWSKIE 
MUNDURY I WALCZY O WOLNOŚĆ 


broni i strzał w brzuch albo obi- 
cie maski twardą piąchą, ale cza- 
sem zdarzają się akcje z wyko- 
rzystaniem otoczenia, jak 

na przykład wepchnięcie głowy 
mechanika pod ciężarówkę, któ- 
rą właśnie naprawia i wybicie 
spod jej podwozia podnośnika. 


Gra jest krótka, etapów jest ma- 
ło, a wszystkie kute na jedno ko- 
pyto. Wszędzie tu szaroburo, 
wszędzie zniszczone i wszę- 
dzie jakoś tak czerstwo. 
Nie miałbym nic prze- 
ciwko jednolitemu sty- 
lowi całej gry, gdyby 


: procesor 1 GHz, 256 MB RAM, karta 


jest, nie warto 
www.turningpointgame.com 
będzie Legendary: The Box 


to budowało jakiś klimat albo 
niosło za sobą jakąś większą 
ideę. A tutaj? No nie wiem, czy 
kogoś zaskoczę — ani jednego, 
ani drugiego nie stwierdziłem. 


TECHNICZNIE 

JEST TRAGICZNIE 
Widziałem już kilka gier wykorzy- 
stujących Unreal Engine 3 i Tur- 
nig Point jest bezapelacyjnie naj- 
gorszy pod względem graficz- 
nym i technicznym z nich 
wszystkich. Oprawa plasuje się 
w niskich strefach stanów śred- 
nich, i to tylko dlatego, że na pa- 
skudnie kanciaste obiekty 

i rozmyte tekstury nałożono 
bajeranckie efekty i filtry, które 
engine ma w standardzie. Wro- 
gowie to nienaturalnie padające 
głąby, które czasami nie zauwa- 
żają nawet człowieka pakującego 
im serie w klatę — takich dziwów FP 
dawno nie było w grach. j 
Turning Point stawia pod zna- 
kiem zapytania drugą grę Sparka 
— Legendary: The Box. Koncepcja 
też niezła, ale jeśli wykonanie bę- 
dzie tak leżeć jak tu, to... M 
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PRODUCENT: City Interactive 
POLSKI WYDAWCA: City Interactive 


CENA: 19,90 zł 


MORTYR: 


abawne: nie wiem, 
czy jest na świecie in- 
na firma, która robi 
tak dobre gry za 20 
złotych, ale nie wiem 
też, czy większość 
„m z was chce się w nie 
w ogóle bawić. Operacja Sztorm 
to niezła produkcja, jeśli nie 
mieć wobec niej wielkich ocze- 
»  kiwań, ale brak jej nawet pozo- 
rów głębi i powagi. 
Prosty przykład: eliminując kolej- 
a nych sługusów Hitlera, przemie- 
rza się głównie długie korytarze 
willi, piwnic, ścieków, zam- 
ków, bunkrów i fabryk, 
które co kilkanaście 
metrów mają jakieś 
_ drzwi. Pokoje, szat- 
ie, kible, łazienki, 
ypialnie, biblioteki... 
rzyzwyczajony po in- 
ych grach, że w ta- 
ich miejscach za- 
wsze znajdują  „ a==g- 


wreszcie coś będzie. Cokolwiek 
— komunikat płynący z radia, 
śpiący szeregowcy, esesman 


UJ 


na sedesie... A tu lipa. Wszystkie 
były puste i sprawiały wrażenie, 
jakby miały być jedynie 
usprawiedliwieniem dla twór- 
ców, gdyby ktoś zarzucił im, że 
w ich grze idzie się tylko 
przed siebie i strzela. 
« Niepotrzebnie, bo to jest 
Ja akurat największa za- 
leta OS-a. Otwieranie 
każdych 
drzwi 
jest 


(ki, zabaw- 
| ne akcje 

| albo cho- 
ciaż amunicja i bronie, 

przez dwie z trzech misji 
ortyra wchodziłem do każ- 
ego z pomieszczeń z na- 
zieją, że może akurat tam 


Hitler pilnował, aby j jego winnice pozostały 
sterylne i nikt nie psuł mu klimatu 


| WYMAGANIA SPRZĘTOWE: 
; procesor 2 GHz, 512 MB RAM, 
; karta graficzna 128 MB 


MISJA PRAWIE WYKONANA 


Eksterminacja nazistów była już wszędzie. Eksterminacja 
Himmlera, Goebbelsa i Goeringa daje Mortyrowi wyróżnienie, 
jednak można było to zrobić z jeszcze większymi emocjami 


uciążliwe i irytuje tym, że nie da- 
je żadnych korzyści. Wybija tylko 
z fajnego rytmu: co korytarz, to 


A1TO NAPRAWDĘ NIEZŁA PRODUK- 
CJA, JEŚLI NIE MIEĆ W STOSUNKU 
DO NIEJ WIELKICH OCZEKIWAŃ 


Niemcy, a na Niemców pach, 
pach, dwa strzały i po nich. Pro- 
blemów z amunicją — żadnych, 
skuteczny jest nawet pistolet, 

a engine F.E.A.R.-a wciąż świet- 
nie (choć czasem nienaturalnie) 
wywraca truposzy. Eliminacja 
idzie tak sprawnie, że strzelanie 
z montowanego do barykady ka- 
rabinu maszynowego nie jest na- 
wet specjalnie atrakcyjne. 


SMIERĆ WODZOM 
Kapitalną decyzją było za to to, 
by celem misji zrobić likwidację 
nazistowskich przywódców. Ni- 
by padają od jednego- 
-dwóch strzałów, ale 
to pierwsza taka gra 
od lat, a nam, Pola- 
kom, powinno to 
| dawać wiele sa- 
tysfakcji. I daje, 
tym bardziej że jest 
okazja, by przed za- 
łatwieniem spojrzeć 
im w twarz, co budzi 
mocne uczucia. 


ZBĄ, 


£ stawiają nieco do życzenia, na 


| MULTIPLAYER: jest, po ściągnięciu łatki 
* LINK: mortyroperacjasztormgame.com 
| ZAROK: na rozkładzie Hitler! 


Na pewno mocniejsze niż maso- 
wa likwidacja szeregowców. 
Choć pierwsze dwa starcia pozo- 


przykład Himmler chowa się 

w kąt pokoju i czeka na wyrok. 
Goering z kolei ma dużą obstawę 
mocniejszych esesmanów, ale 
sam nie broni się szczególnie 

i ginie w jakimś ścieku. 


LEKKO RANNY 


Jak zwykle w grach budżeto- 
wych zdarzają się tutaj głupie 
błędy. Mortyr na przykład ma 
nieskończony oddech pod wodą 
— nurkuje nawet 10 minut! Jego 
wrogowie czasem go też nie wi- 
dzą, szczególnie gdy stoi wyżej | 
na schodach. Poziomy wygląda- 
ją zaś, jakby przed edytorem 
ustawiono szympansa po kursie 
copy-paste. Wszystko wygląda 
tak samo, składa się z podob- 
nych elementów i praktycznie 

nie ma tu otwartych przestrzeni, w 
a jeśli walczymy w większych 
pomieszczeniach, gra tnie się 
nawet na mocnych kompach. 
Ale za to nie jest brzydka. 


MORTYR 
OPERACJA SZTORM 


sporo tutaj 
Ę błędów 
— kiepściutka 
fabuła 


Mortyr w swojej formie 


i 


miastomuzyki.pl 


H p a | mh PRODUCENT: Ubisoft Romania : WYMAGANIA SPRZĘTOWE: | MULTIPLAYER: do 8 graczy 
| O uk | I POLSKI WYDAWCA: Cenega Poland — : procesor 2 GHz, I GB RAM, 1 LINK: silenthunter4.us.ubi.com 
WEŃ m CENA: 59,90 zł : karta 128 MB, napęd DVD ; ZAROK: wciąż będzie bez konkurencji 


ManJAk 


Wrażliwi na kołysanie powinni 
łykać proszki przed graniem 


WILKI PODMORSKIE 
SILENT HUNTER 4 


WOLVES OF THE PACIFIC - U-BOAT MISSIONS 


Pływanie solidnym niemieckim sprzętem 
to czysta przyjemność. Tym większa, że 


60 


Japończycy pilnie słuchają rozkazów 


iesamodzielny dodatek 
do Silent Huntera dorzu- 
ca niemieckie okręty 
podwodne i nowy teatr 
działań, Ocean Indyjski. 
Sporo misji toczy się u wybrzeży 
Afryki i znowu trzeba zasuwać do 
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trochę zbyt ubogo jak na 2008 rok 


Kl CH 


rójka rodzeństwa — Mal- 
lory, Simon i Jared — wła- 
śnie wprowadziła się do 
dworu swojego wuja, Ar- 
thura Spiderwicka. Stary, 
drewniany budynek w samym 
środku lasu oczywiście aż kipi od 
tajemnic. Niczym w Scooby-Doo, 


PRLIETEJ 


O 11 załoga związała kapitana 
i nakreśliła kurs na Bangkok | 


SOUTH CHINA 


|. SEA 


celu przez godzinę czasu rzeczy- 
wistego, unikając alianckich sa- 
molotów zwiadowczych. Potem 
jak zwykle: patrolowanie obszaru, 
szukanie kontaktów, czajenie się 
w zanurzeniu i walka. Czyli za- 
bawa dla cierpliwych. 

Karierę można zacząć 
w 1943 albo 1944 ro- 
ku, więc jest łatwiej 
niż po stronie amery- 
kańskiej: od początku 
są radary, ich wykry- 
wacze i porządne hy- 
drofony. Emisja rada- 
ru wykrywana jest na 
długo przed wej- 
ściem w zasięg wzro- 
ku, co pozwala scho- 
| wać się pod wodę 


i zaplanować działania. Własny 
radar mocno ułatwia wykrywa- 
nie konwojów, ale alianci też ma- 
ją wykrywacz, więc mogą uciec 
lub wezwać posiłki. 

Najlepsza nowość to wydawanie 
rozkazów sojuszniczym jednost- 
kom. Nie wszystkim i nie zawsze, 
ale od początku można wysyłać 
japońskie samoloty zwiadowcze 
na rekonesans wskazanego ob- 
szaru. Prestiż daje dostęp do no- 
wych jednostek, wśród nich jest 
nawet kieszonkowy pancernik. 
Dodatek podnosi atrakcyjność 


| PRODUCENT: Stormfront Studios | WYMAGANIA 


I POLSKI WYDAWCA: CD Projekt 


CENA: 79,90 zł 


wścibskie dzie- 
ciaki błyska- 
wicznie pozna- 
ją jego sekrety 
i stawiają czoło 
niewidzialnym 
goblinom, od 
których aż roi 
się w pobli- 
skich chasz- 
czach. Brzmi 
to trochę dzi- 
ko, ale gra się 
całkiem fajnie. 
Sterujemy więc 
wybranym przez komputer bo- 
haterem, zbieramy różne gadże- 
ty i szukamy przejścia do wyzna- 
czonego w queście miejsca. 
Wszystko jest dokładnie opisane 
w dzienniku zadań, reszty dopeł- 
niają dialogi między bohaterami. 
Poza gonitwą za kulkami do pro- 


SPRZĘTOWE: 
; procesor 1,5 GHz, 512 MB RAM, 


rozgrywki, nie ma to jak solidny 
U-Boot — chociaż aż prosi się, by 
powstało kolejne rozszerzenie, 

z atlantyckim teatrem działań. M 


SILENT HUNTER 4: WOLVES OF 
THE PACIFIC — U-BOAT MISSIONS 


problemy z kom- 
presją czasu 
Tylko dla rekinów 


1 MULTIPLAYER: brak 
! LINK: gram.pl/gra_8gjgG,6_Kroniki Spiderwick.html 


; karta graficzna 128 MB, napęd DVD : za Rok: dla zawziętych fanów książki 


KRONIKI SPIDERWICK 


Adaptacja książki wypada nieźle. Są questy, 
tajemnice i przerywniki z filmu, ale to i tak 


Zaczytany goblinek przestał 
uważać na otoczenie — błąd! 


cy jest też sporo walki. Nie jest 
to robota finezyjna, ale prosta 

i satysfakcjonująca. Do tego do- 
chodzi nauka kombosów, strzały 
na odległość i moce chochlików. 
Te ostatnie dostajemy jednora- 
zowo po złapaniu świecących 
robaczków w siatkę i, w zależno- 
ści od schwytanego gatunku, 
odnawiamy sobie pasek życia, 
zwiększamy obrażenia czy dez- 
orientujemy gobliny. Generalnie 
nie jest źle, ale nie wiem, czemu 
miałby w to zagrać ktoś poza fa- 


F Tornado 


nami Kronik. Zwłaszcza że Harry 
Potter przebija i grafiką, i pozio- 
mami, i swoją magią. M 


ó mało lokacj 

2 i możliwości 

= k ER 

= słaba muzyka, 
stara grafika 


Mugolowata przy Potterze 


PRODUCENT: Unicorn Games Studio 
POLSKI WYDAWCA: Cenega Poland 
CENA: 49,99 zł 


| WYMAGANIA SPRZĘTOWE: 
: procesor 2,4 GHz, I GB RAM, 
* karta graficzna 256 MB, napęd DVD 


1 MULTIPLAYER: do 4 graczy 
7 LINK: xiiicentury.lepublishing.eu 
* za Rok: 10 patchów albo śmierć 


info 


tekst 
ackside 


rzy i pół roku temu gra 
prezentowała się ładnie, 
zwłaszcza że nie było wia- 
domo o planach wydania 
Medievala Il. Nawet po je- 
go premierze miała szansę zawal- 
czyć samym systemem prowa- 
dzenia potyczek. Dziś nie nadaje 
się nawet dla 
weteranów rts- 
-ów, bo zwyczaj- 
nie nie daje się 
w nią grać. Nie- 
zależnie od tego, 
czy ustawiamy 
detale na maksa 
(wtedy wygląda 
jak z 2005 roku) 
czy na minimum 
(oprawa sprzed 
dekady), każda 
bitwa niemiło- 


ŚMIETNIK HISTORII 
XIII WIEK: ŚMIERĆ LUB CHWAŁA 


Mknąca w tempie pięciu fps-ów historia 
o tym, jak ponad trzy lata robić prostą 
strategię i dać graczom zepsutą zabawkę 


siernie się tnie. O ile doczekamy 
do jej załadowania bez komunika- 
tu o błędzie. Czemu? Odpowiedź 
na forum wydawcy: gra nie była 
optymalizowana pod Vistę 

i dwurdzeniowe procesory. Jasne. 
Od siebie dodam, że pod cokol- 
wiek innego też nie. 


Ni stety plan odwrotu 
miał na końcu dziurę 


Wśród tej żenady widać fragmen- 
ty całkiem fajnego pomysłu na 
grę bitewną. Zero ekonomii i bu- 
dowania — same potyczki. Oprócz 
samouczka i kampanii, czyli około 
30 starć, jest generator bitew 
różnych nacji, w tym także pań- 
stwa Piasta. Dla nowicjuszy są 
podpowiedzi, znawcy gatunku od 
razu odnajdą się w realiach ko- 
mend i statystyk. Niestety bitwy 
są chaotyczne, bo rycerstwo nie 
reaguje na wszystkie komendy, 

a Sl wroga szaleje. Order z ziem- 
niaka dla Unicorna za debiut. BR 


EEK TK TER 
ŚMIERĆ LUB CH 


optymalizacja też 

IEC ELE 

grafika od słabej 

do fatalnej 

poważne błędy 

sztucznej inteligencji 
Śmieć i chała 


PRODUCENT: Haemimont Games 
POLSKI WYDAWCA: TopWare Poland 
CENA: 59,00 zł 


info 


mj p 
pl J | 


BAI 
ALA 


| WYMAGANIA SPRZĘTOWE: 
; procesor 2 GHz, 512 MB RAM, 
; karta graficzna 128 MB, napęd DVD 


ŻWAWSZY RZYM 


| MULTIPLAYER: brak 
* LINK: ir.topware.pl 
* ZA ROK: wyjdzie ciekawszy konkurent 


Zabawa w antycznego urbanistę w końcu 
trochę ciekawsza i szybsza, ale wciąż 
brak rozbudowanych możliwości i polotu 


i equel wydanego dwa lata 
temu Glory of the Roman 
4 Empire. Zasady pozostały 
| | niezmienione — budujemy 
| ” ogromne miasto, zaczy- 
nając od skromnego ratusza 
i niedużych zasobów. Jednocze- 
śnie dbamy o zapew- 
nienie stałej dostawy 
budulca jak i zaspoka- 


kańców, od żywności, 
ubrań i wina po śpiew, 
naukę i modlitwę. Gdy 
obywatelom zaczyna 
czegoś brakować, za- 
miast pokornego 
sprzeciwu wychodzą 
na ulice i przestają 
pracować. Zbyt spo- 


AIN 


kojny tryb życia z prequelu zmie- 
nia także pojawienie się rzym- 
skiej waluty jako dodatkowego 
surowca oraz częstsze wojny. Ka- 
sa schodzi na każdą budowę, 

a zarabiamy ją powoli z podat- 
ków i handlu, który teraz staje 


3 Wszystkie drogi prowadzą | 7 
do rzymskich celników 
janie potrzeb miesz-  PREEEG=W 


się obowiązkową częścią gospo- 
darki. Za to otaczający nas bar- 
barzyńcy są częściej skłonni do 
bitki. Niestety, bitwy nadal są 
malutkie, kontrola nad wojskiem 
minimalna, a współczynnik mo- 
rale wydaje się nie mieć żadnego 
wpływu na rozgrywkę. 

Lepiej jest już z trybami gry. Są 
większe i znacznie ciekawsze 
mapy, możemy tworzyć auten- 
tyczne miasta antyku, rozbudo- 
wywać wedle poleceń cesarski 
Rzym albo rozgrywać scenariu- 
sze w określonych warunkach. 
Ale to zadania głównie dla pasjo- 
natów. Reszta po kilku razach 
podziękuje za zbyt mało złożone 
rozwijanie miasta. ER 


IMPERIUM ROMANUM 


nieco za mało 
złożona 

nadal niecieka- 
we bitwy 


6 


Przyszedłem, zbudowałem, poszedłem 


Na miejscu pierwszym 

- esencja Na marginesie, 
czyli gra świetna jakościo- 
wo, w którą nikt z nas nie 
chciałby nawet zagrać. 

A na pewno kupić za wła- 
sne pieniądze. txt: sweter 


Niech nie zwiedzie was na- 
zwa: Shredder to nic innego, 
jak stary Fritz, ale w kolejnej 
odsłonie. Dlatego z jednej 
strony przywłaszcza sobie 
wszystkie należące do niego 
od lat tytuły, a z drugiej 

w pełni na nie zasługu- 4 
je. Idealne połączenie, — r 
prawda? Tak, idealne. 

Ale prawda 
jest też taka: 
wszystkich 

z nas poko- 
nałby wciąż Fritz 
sprzed 10 lat, więc po 
co kupować ostatniego, 
skoro i tak dla 90 pro- 
cent graczy nie będzie 
w nim niczego nowego? Pre- 
zent dla tatusia idealny, ale 
sam nigdy bym go nie chciał 
dostać. 


Mój Boże. Gdyby za 
każdą godzinę, jaką 
ktoś spędza w Polsce 
przy tej grze, miano 
mi zapłacić złotów- 
kę, to pewnie nie 
uzbierałbym nawet 
na Trabanta na czę- 
ści. Dodatek daje 
niespełnionym kapi- 
tanom możliwość 
popływania barką, 
motorówką czy ho- 
lownikiem po morzu 
nieskończonych 
przygód. Normal- 
nych zaś ludzi ta gra we- 
pchnie jedynie w morze łez. 
To dla tych, którzy Silent 
Huntera nazywają komerchą 
dla dzieciaków. 


Jeśli zastanawialiście się kie- 
dyś, od jakiej gry rozpocząć 
edukację komputerowo-so- 
cjalną młodszego braciszka 
albo siostry, to Tales of Pira- 
tes idealnie się nadaje, bo je- 
go mangowa, cukierkowa 
grafika wzruszy nawet naj- 
większego fana płaczących 
kotków, a styl rozgrywki nie 
spłoszy nawet tych, którzy 
w WoW-ie nie umieli wyleve- 
lować do 60-ki. 


TRAFIĆ, PSTRYKAĆ, ZRELAKSOWAĆ 


Ciepło sprzyja wypadom na wypoczyn. 
Nie ma to jak wyfrunąć na Mazury, w góry 


lub nad morze, używając fajnych gadżetów 


iąże się to 
oczywiście 
z ryzykiem. 
Choćby spo- 
tkania tłumów 
tak zwanych 
ludzi o złotych 
zębach, czyli, mówiąc wprost, 
nieciekawych. Na majowe wypa- 
dy najlepsze są więc miejsca od- 
ludne, ale w nich z kolei nie za- 


wsze jest co robić. Jak znaleźć ta- 
ki ustronny skrawek ziemi? Przy- 
da się satelitarna nawigacja. Nie 
tylko pomoże dotrzeć na miejsce, 
ale i wrócić do namiotu... Jeśli 
wycieczka jest w dodatku rowe- 
rowa, najlepiej słuchać w trakcie 
muzyki. A jeśli towarzystwo nud- 
ne — pooglądać filmy. 

Każdy odbiornik GPS jest tak do- 
bry jak jego antena — i mapa, 


TRAK GPS-210 


wudziestokanałowy odbior- 

nik GPS da się obsłużyć pal- 
cem, bez sięgania po umocowa- 
ny z tyłu obudowy rysik. Pro- 
gram nawigacyjny MapaMap 
jest preinstalowany, Trak działa 
prosto po wyjęciu z pudełka. 
W zestawie jest ładowarka do- 
mowa i samochodowa. Urządze- 
nie ma czytnik kart 
sd, więc można ih- 
stalować nowe ma- 
py i aktualizacje 
oprogramowania. 
Standardowy soft 
potrafi wyświetlać 
trasę nie tylko jako 
dwuwymiarową ma- 
pę, ale i w trójwy- 
miarze. Łatwo wte- 
dy zauważyć budyn- 
ki, rozjazdy i inne 
ważne rzeczy. Urzą- | 
dzenie pokazuje nie 
tylko ulice, ale 
też dokładne 4 
adresy. Dwadzie- 
ścia obsługiwanych 
w jednym momen- 
cie satelit to duża £ 
zaleta odbiorni- 
ka — w sumie 
na system GPS 


ustnik" 


| UŻYTECZNOŚĆ 


składają się 24 satelity, więc pra- 
wie wszystkie są pod kontrolą. 
Bardzo pożyteczny daszek spra- 
wia, że światło słoneczne nie pa- 
da na wyświetlacz, widać więc 
wszystko i wszędzie. Producent 
mapy umieścił w niej prawie sto 
tysięcy punktów takich, jak hote- 
le, bankomaty, apteki i stacje 
benzynowe. Koniec z pytaniem 
tubylców o drogę, by 
podjąć kasę. 
Menu po 
polsku. 


NA MAJÓWKĘ 


która potrafi z wysokości 

i szerokości geograficznej ustalić 
konkretny adres, pod którym się 
znajdujemy. Programów do na- 
wigacji jest wiele, ale w Polsce 
najpopularniejsze są dwa. Nume- 
rem jeden pod względem sprze- 
danych egzemplarzy jest Auto- 
Mapa, która głosem Krzysztofa 
Hołowczyca ostrzega o fotorada- 
rach i prowadzi niemal za rękę 

z miejsca A do punktu B. Cieka- 
wą propozycją dla miłośników 
komplementów jest stworzony 
w Poznaniu AutoPilot, który ba- 


zuje na tych samych danych kar- 
tograficznych co AutoMapa. Tu 
jednak użytkowników niczym 
magnes przyciąga zabarwiony 
erotyzmem głos miłej pani pilot, 
która wcale nie jest obojętna 

i w zimny sposób perfekcyjna. 
Potrafi powiedzieć na przykład: 
„na rondzie w lewo, misiaczku”, 


* albo „trzymaj się prawego pasa, 


tygrysie". Oprócz różnych „naj- 
droższy” i „wspaniały” przy do- 
jeżdżaniu do celu dziękuje za po- 
dróż, mówiąc: „dotarliśmy na 
miejsce, mistrzu”. Podobno ten 
produkt wpłynął na'znaczne 
zmniejszenie depresji i agresji na 
drodze wśród przedstawicieli 
handlowych i innych osób poru- 
szających się po naszych stresu- 
jących drogach. HM 


PENTAGRAM PATHFINDER P: 


p ropozycja dla tych, którzy 
mają nowoczesny telefon 
komórkowy, palmtopa lub note- 
booka — a brakuje im tylko nawi- 
gacji satelitarnej! Urządzenie łą- 
| czy się za pomocą bluetoo- 
tha z innymi i daje im 
możliwość oriento- 
wania się w tere- 

| nie. Nowe telefo- 
ny Nokii, Sony, 
Ericssona czy 
Motoroli mają za- 
instalowane przez 
producenta progra- 
my do nawigacji, ale 
część z nich nie 

| ma wbudowanego *- + 
GPS-a. Z palmtopami 
i notebookami jest po- - 
dobnie, choć trzeba 
kupić oprogramowa- 6 
| nie — wszystkie 
wspierają blue- 
|tooth, więc dzięki 

| urządzeniu Pathfin- 
|der mogą rozglądać się po okoli- 
|cy. Odbiornik GPS wystarczy 

| umieścić w dowolnym miejscu 
|samochodu (tak, by widział nie- 
bo), potem połączyć jedno z dru- 
gim — i można śmiało powtarzać 
łacińską sentencję navigare ne- 


 OPŁACALNOŚĆ 


cesse est, czyli nawigowanie jest 
koniecznością. Oczywiście mak- 
symalna odległość między urzą- 
dzeniami nie może przekroczyć | 
piętnastu metrów, | 
ale to może | 
„ byćpro- | 
a blem | 


tylko w bardzo 

wypimpowanych 
limuzynach. Wbu- 
dowana, bardzo czuła antena 
obsługuje naraz 32 satelity — 
pewnie więcej, niż w tej chwili 
fruwa w przestrzeni kosmicznej. 
Ogromnym plusem urządzenia 
jest błyskawiczne ustalanie pozy- 
cji oraz dołączone dwie ładowar: | 
ki — do domu i auta. | 


rocesor szybko przelicza 
trasy i obsługuje software 
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PENTAGRAM PATHFINDER P3101 
niski koszt, jeśli ma się nowy [:]l-fe!"| 7 
telefon__ SA OPŁACALNOŚĆ 
E bezproblemowo wymienna UŻYTECZNOŚĆ 


bateria... e 
z a JAKOŚĆ 

jednak starcza tylko 
| CENA 


ELLEEL 


160zł X | 


l na 20godzin 


I nie zostały dołączne _ 
jakiekolwiek mapy 


A jeśli jesteście już w absolutnej dziczy i kończy się zasilanie, polecamy ładowarkę 
słoneczną Solar I. Za 259 złotych ekologicznie uzupełni energię w dwóch lub w czterech 


© paluszkach typu AA. Jest odporna na deszcz i wstrząsy. 


nana z produkcji tanich obu- 
dów do komputerów i rów- 
nie tanich zasilaczy firma wkra- 
cza na rynek osobistych odtwa- 
rzaczy. Maxo potrafi odczytywać 
i wyświetlać filmy w formacie 
DivX, wmv i avi — to szeroka 
oferta. Podobnie dobrze radzi 
sobie z muzyką — nie tylko 
mp3, ale też ogg i aac. Wśród 
wielu funkcji można znaleźć 
między innymi nagrywanie 

z radia, obsługę e-booków 

j kart pamięci. Wyświetlacz tft 
o przekątnej 2,4 cala (262 tys. 
kolorów) nie prezentuje się 
okazale, a wręcz przypomina 
pierwsze kolorowe telefony 
komórkowe. Barwy są słabe, 
rozdzielczość mała, a wbudo- 
wany głośnik... nie działa. Po- 
za tym nawigacja po menu to 
katorga, przyciski są nieprzy- 
jemne, a produkt sprawia wra- 
żenie wykonanego z wyjątko- 
wo tandetnego plastiku. Menu 


odtwarza pliki filmowe 

w formacie DivX kurs 

E niska jakość wykonania 

[MM] i użytych materiałów 8 
kiepskie oprogramowanie 

z błędami językowymi 


|- słaba jakość dźwięku na słu- 
chawkach 


MODECOM MAX0 MULTIMEDIA PLAYER 


kulawym — Chińczycy mieszają 
czasy jak kurczaka ze smażonym 
ryżem. O jakości dźwięku litości- 
wie nie napiszemy. Duży plus za 
funkcje dyktafonu i 50 godzin 
pracy na baterii — przy tak ni- 
skiej cenie produkt może znaleźć 
amatorów. My nie polecamy. 


|=Ą udo Piayino_ le 


(7) 


= m" 


MODECON= > H 


iedy każdy ma przy sobie empe- 
trójkę, trzeba się czymś wyróż- 


nić. Propozycja PLAYA — empe- 
czwórką! Najnowszy odtwarzacz 


firmy TRAK potrafi odtwarzać nie 
tylko muzykę, ale również filmy. 
Obsługa za pomocą dotykowe- 
go ekranu to przydatny bajer, 
chociaż jeśli nie ma się cie- 
niutkich paluszków, jest to 
niezbyt praktyczne: trudno 
jest wybrać kawałek z listy, 
gdy dotknięcie raz jest od- 
czytywane jako wskaza- 
nie utworu powyżej, 
a raz poniżej — z rzadka 
tego właściwego. Wbu- 
dowany głośnik daje 
mocny, choć nie do 
końca audiofilski 
dźwięk, a efekty 


eśli napaliłeś się na 

nawigowanie, ale 
twój komputer nie sły- | 
szał o technologii blue- 
tooth (bywa), oto na- 
|sza propozycja na do- 
|rzucenie mu dodatko- 
wego zmysłu bezprze- 
|wodowego. Niewiele 
| większy od przeciętne- 
go pen-drive'a stick 
USB zapewnia łącz- 
|ność bez kabli na dy- 
|stansie do 150 metrów i obsłu- 
|guje niebieskozębny standard 
w najnowszej wersji 2.0. Można 
więc nie tylko podłączyć sobie 
|nawigację, ale też surfować po 
|internecie za pomocą komórki 
|z prędkością sięgającą megabi- 
|tów (czyli porównywalną z ka- 
|blówką czy 


cent zapewnia, że, choć pracuje | 


w paśme 2,4 gigaherca, czyli ta- | 


kim samym co sieci WiFi, nie po- 
woduje konfliktu z bezprzewo- 


dowym internetem. Oprócz pod- | 


łączania urządzeń do transmisji 
danych, dongle bluetooth umoż- 
liwi przesłanie zdjęć z aparatu 
cyfrowego, słuchanie muzyki na 


|| 


Neostradą). bezprzewodowych słuchawkach 
Urządzenie i podłączenie modnych 
nie wyma- w tym sezonie 

ga żad- pozbawionych 
|nych ste- kabli klawia- | 
rowni- b Uri 
ków, in- oraz 
|stalacja jest « my- 
banalnie prosta, szek i | 
|a dodatkowo produ- kamer. 


E ogromny zasięg działania, 

M2] obejmie i sporą posiadłość 
Fu obsługa standardu USB 2.0 
BM] dająca szybszy transfer 
+ działa bez instalowania 

[M] dodatkowego softu 

dołączone sterowniki są nie- 

zbyt świeże 


można dodatkowo zmieniać za pomocą wbudowanego korektora 
graficznego, obsługującego osiem trybów. Odtwarzacz może zmie- 
nić się w nagrywacz — ma mikrofon i funkcję dyktafonu, a w chwi- 
lach kryzysów politycznych (albo jeśli nie doceniliście Beenhakkera 
i na czas ćwierćfinałów Euro zaplanowaliście wakacje z dziewczy- 
ną) pozwoli być na bieżąco dzięki wbudowanemu radiu FM. Wy- 
świetlacz o przekątnej 2,4 cala obsługuje 256 tysięcy kolorów. To 
więcej niż część komórek i mniej niż w laptopach. Jakość wideo 
jest co najmniej zadowalająca, odtwarzanie jest płynne, bez żad- 
nych zacięć, trzydzieści klatek na sekundę. Amatorom fotografii 
przyda się funkcja przeglądania zdjęć w popularnych formatach. 
Pliki multimedialne można nagrać do wewnętrznej pamięci albo 
odczytywać z karty Mini SD — o pojemności do dwóch gigabajtów. 


E odtwarza filmowe pliki 
w formacie avi 


Wiosna w pełni - na drzewach i krzewach 
rosną kwiaty, w sklepach zaroiło się zaś 
od prawdziwie przebojowych nowości! 


iem, że wygląda 

to jak niezdrowa 

fascynacja pro- 
duktami Razera, ale przy- 
znaję, ich sprzęt dobrze 
wygląda na biurku. Głośni- 
ków 2.1 wcześniej nie robi- 
li, więc miałem obawy, ale 
kiedy zobaczyłem znaczek 
THX, wiedziałem, że jest 
dobrze: tego certyfikatu nie dostaje się za nic. Przeciwnie. A w tym 
wypadku inżynierowie od THX zaprojektowali w ogóle całe urządze- 
nie. | to genialnie. Głośniki nie emitują dźwięku w jedną stronę, lecz 
wokół siebie, kierując go w dół, by fale odbiły się od podłoża i wzle- 
ciały w powietrze, otaczając nas ze wszystkich stron. | to naprawdę 
działa! Jakość, czystość, uczucie bycia oblewanym nutami i tonami 
jest fan-tas-tycz-ne. W dowolnej grze. W dowolnym filmie. W każ- 
dym kawałku mp3. Możecie słuchać sopranów — są idealnie czyste. 
Możecie słuchać Timbalanda — jego basy dudnią tak, że sąsiedzi po- 
ważnie wezmą pod uwagę przeprowadzkę. Możecie grać we 
wszystko — i poczujecie się, jakbyście naprawdę przenieśli się 
w miejsce walki. Jeśli napiszę, że nigdy nie słyszałem tak brzmiących 
głośników, to nie skłamię. To absolutny szczyt. 
A potem spojrzałem na cenę: w sieci najtaniej po 1230 złotych. Za ze- 
staw 2.1, który w strzelaninach nie da przestrzennego dźwięku. Za 
cenę czterech dobrych słuchawek dostajemy coś, co nie ochroni 
przed gostkiem, który czai się za plecami z nożem czy alienami wyła- 
żącymi z jedynego korytarza, którego nie sprawdziłem. A przy całej 
jakości dźwięku nie jest on tak głośny, by wypełnił większy pokój. No 
i każdy element trzeba stawiać na gładkiej powierzchni 
i nie zasłaniać. Werdykt: 4 
Bentley wśród m w MBA 
głośników, ale 
raczej do po- 
dziwiania 
niż kupo- 
wania. 


RAZER MAKO 


legendarna, rewelacyjna 


nowa technologia przekłada 


B cena, cena, cena (aha, i brak 
przestrzennego dźwięku) 


RYNKOWE NOWOŚCI 


czystość i jakość dźwięku BE_LLLCLCCTLI 
E świetny subwoofer, bardzo BEDOOOLLLLI 
EX] głębokie basy ( 


GEFORCE 9800 GX2 


T en potwór (widzieliście kiedyś coś podobnego?) 
to najsilniejsza karta graficzna do gier na rynku. 
Właściwie dwie zintegrowane supernowocze- 
sne karty GeForce 9800, których oddzielnie nie da 

się nawet kupić! Zasilacz musi być odpowiedni, 

bo bydlę żre prąd niemożebnie. Oto szczegóły: 

zegar 600 MHz, zegar shaderów 1500 MHz, 

zegar pamięci 1000 MHz, 1 GB (!!!) pamięci 

RAM, obróbka 76,8 miliarda tekstur na se- 

kundę. Ma to swoją cenę, ale jest ona 

uzasadniona: sprzęt wyprzedza układy 

8800 Ultra średnio o 30 procent. 

A swoje możliwości rozwija najmocniej | 

w bardzo wysokich rozdzielczościach. 

Nie mogę się doczekać testów. 


Link: http://www.nvidia.com/object/geforce_9800gx2.html 


Cena: ok. 2000 zł * W sprzedaży: już jest 


en 22-calowy model długo będzie symbolem jakości w do- 

brej cenie. Ma świetne parametry. Odświeżanie 5 ms to 

prawda — skończyłem na nim dwa shootery i nie widziałem 
śladu smug. W filmach też nie ma o tym mowy, a w obu 
wypadkach widać bardzo dobre odwzorowanie kolorów. Włączenie 
czarnego ekranu ujawnia równomierne, delikatne podświetlanie 
matrycy. Dla technofilów: jasność 300 cd/m*?, kontrast 8000:1. Dla 
normalnych: to bardzo dobre parametry 
sprawdzone w boju. Ob- 
raz ma jakość zbliżoną 
do dobrych monitorów 
kineskopowych. Dobrze 
jest też z kątami widze- 
nia: patrząc z boku, 
wciąż widzimy, co się 
dzieje. 
Menu jest szybkie, intu- 
icyjne i ma wiele przy- 
datnych funkcji. Na 
przykład przełączanie 
jednym przyciskiem 
obrazu z 4:3 do 16:9 
bardzo przydaje się <<=— 
przy oglądaniu filmów, zaś 
zmiana nasycenia kolorów w locie pomaga 
przy przejściu z pracy w internecie do gry czy 
obrazu wideo. Na koniec ergonomia Luxus 
i wykonanie. Szkoda, że nie ma 
opcji obracania go w bok ani przekręcania. Łatwe jest za to dojście 
do złącz z tyłu (D-sub, DVI-D), a monitor daje się odchylać od -5 do 
25 stopni. Kolejny plus to gwarancja na trzy lata. 


Pojawił się wreszcie Service Pack 1 do Visty! Wprowadza DirectX-a 10.1, 
ale nie ma jeszcze ani jednej gry, która by z niego korzystała. Za to 
eliminuje znany błąd Internet Explorera. Przynajmniej tyle... 


le razy popsuła się wam w laptopie ładowar- z kilkoma wtyczkami, które gwarantują, że będzie 

ka? Wiecie, komputer na stole, kabel zwisa na ona pasowała do większości modeli takich produ- 

dół, wykrzywia się przy wejściu do gniazda ba- centów jak HP, IBM/Lenovo, Toshiba, 
terii... Potem zaczyna mieć przerwy w kontakto- Acer, Dell, Fujitsu-Siemens i innych. 
waniu, na początku czasem, wystarcza Oczywiście wielozadaniowość ma 
wtedy go lekko dotknąć. Póź- swoje wady: nie do każdego 
niej nasila się to, kabel wejścia pasuje to idealnie i mo- 
trzeba już kłaść "AŻ być to niestabilne, dlatego 
w odpowiednio za- czasem trzeba dopychać. Na- 
giętej pozycji. Na- / leży także najpierw ustawić 
stępny etap: kła- ręcznie napięcie, które trzeba 
dziecie go pod kom- sprawdzić na oryginalnej ładowar- 
puterem. Kolejny ce. Inaczej ryzykujemy samospalenie. 


krok to już 

śmierć. Tak, znamy to ze MEDIA-TECH MT 6251 

wszystkich dużych urzą- — | + bardzo przydatny zamiennik FJ-[e "ESEMENEKE 
dzeń, które wymagają łado- 

wania. A potem kup oryginalny ka- 
bel za kilkaset złotych... 

Media-Tech ma propozycję: uni- 
wersalną ładowarkę do najpopular- 
niejszych modeli komputerów, 


1 każdego oryginału SM OPŁACALNOŚĆ | "TEEFEMMM 
+ dobra cena za taką UŻYTECZNOŚĆ PELI 
Me wszechstronność JAKOŚĆ OMENOOLLI 
zabezpieczenie na ustawienia OCENA 

Al napięcia 
nie do wszystkich modeli CENA 33 zł ró 


pasuje idealnie 


KASPERSKY INTERNET SECURITY HOME EDITION 7.0 
ry i trojany, a także — i tu duży w" 


aleki jestem od paniki al- j K 
bo mówienia, że inter- plus — na życzenie wyrzuca aspersky” 


net jest złem, ale zdaję z przeglądarek oraz komunikato- Internet 6 
sobie sprawę z tego, że kiedy się _ rów wszystkie reklamy. Szczegól- Jecurity 
podłączam do sieci, mój kompu- nie to ostatnie zasługuje na SWE z 
ter natychmiast zaczyna łapać uznanie. Program ma także ob- „ójna achrona = Are 


syfilis jak kiedyś marynarze sługę antysoamową — współpra- 
w porcie. Jednym z programów, cuje z Outlookami i The Batem. 
który wykosi to wszystko, jest na Faktem jest, że niemal wszystkie S5 Uetrana przed 
przykład KIS. Chroni przed wiru- te rzeczy można osiągnąć, Ścią- e tn 
sami, wykorzystywaniem nasze- gając kilka darmowych progra- 
go komputera do ataków haker- mów. Ale tu cały pakiet jest 
skich typu denial of service na ja- _ w jednym, codziennie uaktual- 
kąś stronę www, likwiduje diale- _ niającym się, miejscu. 


i przysztymi - 
mi tagrożen ami ntenetow 
ymi 


internet Security 


Vasper sy 


Link: http://www.kaspersky.pl/ * Cena: 145 zł * W sprzedaży: już jest 


reative od lat ma na rynku odtwarza- 
czy bardzo poważnego rywala w po- 


cala przekątnej, 16,7 mi- 
liona kolorów. Filmy od- 


Z Japonii, krainy dziwnych pomy- 
słów, nadlatuje myszopad Genius 
Navigator 365. Laserowa mycha 
o rozdzielczości 1600 dpi w razie 


potrzeby 
rozkłada 
swoje 
wdzięki, 
by poka- 
zać krzy- 
żak i sześć 
klawiszy 


do obsadzenia. Analogowej gałki 
nie ma, więc nie wyrzucajcie pa- 


da od X360, ale do 


pyknięcia 


w starowinkę z Amigi wystarcza. 


W XX wieku takimi rzeczami ba- 


wiły się dzieci, dziś 
tuśkowie. Plazmo- 
we klamki Cove- 


nantu z Halo są im- 


ponująco wielkie, 
błyskają i brzmią 


jak w grze, do tego 


kopią odrzutem 


przy każdym strza- 


le. Teraz trzeba 
umocować przy 
pasku dołączaną 
atrapę generatora 


pola siłowego i i rodzina j już może 


kupują j je ta- 


wzywać panów z kaftanami. 


To ptak! To samolot! To robot 


z wrogiej planety! 


Nie, to Gigaby- 


te Cool Rain, wodny radiator do 
RAM-ów. Zamknięty obieg cieczy, 


własna mini- 
pompa, niebie- 
skie LED-y i nie- 
stety dwa małe 
wentylatory, 
które każą poże- 
| 59 gnać się z ma- 
rzeniem o ciszy. 


tekst: [rgb] 


mo 


| taci Apple'a i jego iPodów, jednak twarzane w ZEN-ie wy- 

| wśród wytwórców przenośnych multimedial- _ glądają rewelacyjnie. Nie 
nych gadżetów firma wciąż ma markę jak mogło tu zabraknąć zesta- 
BMW albo Lexus. Zen to empetrójka bez wu funkcji obowiąz- BBE 
wbudowanego głośnika, ale za to z niewiary- kowych, czyli dykta- CREATIVE ZEN 4 GB 


godnie dobrą jakością dźwięku na słuchaw- fonu, radia i prze- 
kach. Urządzenie odtwarza pliki wideo w for- _ glądania zdjęć. Pro- 


duży, wspaniały DESIGN ke 
M wyświetlacz _ OPŁACALNOŚĆ 


| matach DivX, wma9, a muzykę — tylko mp3 dukt zdecydowanie FH] doskonała jakość dźwięku na |HTAG TSZT 


| i lepszym aac. Ma też wbudowane 4 GB pa- wart uwagi. Czas 

| mięci, a dodatkowe utwory muzyczne i wi- pracy: 25 godzin 

| deo można nagrać na kartę Micro SD. Ekran muzyki lub pięć go- 
to prawdziwa ekstraklasa w tej kategorii: 2,5 _ dzin wideo. 


obsługa popularnego 
formatu DivX 


ET 


za wolno działa 


oprogramowanie czasem CENA 


I dołączonych słuchawkach __ NFS 


320 zł 2) 


PLZJ |65 


Jeśli jest ciepło i zielono, pogratulujcie mi przenikliwości. 
Jeśli zimno i szaro, wybierzcie jakiś słoneczny dzień 

i pogratulujcie przenikliwości. Ciepło, nie? Idealna pora na 
granie i by wywietrzyć pokój po zimie! Akcja zaspamuj 
swetra wciąż trwa na playQ©axelspringer.pl 


Bardzo mnie ucieszyła wiadomość, że powstaje organizacja, która ma 
„poskromić” wymagania sprzętowe, bo nie chce mi się kupować no- 
wych części co trzy lata. Za kilkanaście lat procesor miałby jakieś 

10 GHz, a karta graficzna też byłaby ogromna! 


Rozrabiak 


Hmmm, ogromna karta graficzna? To ciekawe, mam nadzieję, że 
wciąż mieści się pod biurkiem! A tak na serio: ta organizacja nie 
spowoduje wyhamowania rozwoju techniki. Sprawi tylko (oby), 
że gry będą lepiej optymalizowane i będą wymagały rzadszej 
aktualizacji sterowników. 


Chyba wiecie, a może nie? Wasze teksty są na metacritic.com! Super! 
Rządzicie, wasze teksty są doceniane! Zaskakujecie mnie i chyba sie- 
bie również. Udało wam się z tą metamorfozą. Kurde, aż chciałoby się 
pracować w PLAYU. Sama radość i efekty ciężkiej pracy. 


Kasjuś 


THŁ GAMING WUKLU 
Ziel Our Panel 


Teksty na metacritic.com 
mamy już jakiś czas, ale mi- 
ło, że to zauważyłeś. Doce- 
nili nasz poziom, że tak po- 
wiem. Co do ciężkiej pracy: 
faktycznie, mamy w redakcji 
jeszcze trochę gier do pose- 
gregowania. Tak gdzieś z ty- 
siąc - umarłbyś z nudów. 
Zresztą Backside niedawno 
to robił. Ledwo przeżył. 


What Tho Critics Said 


84 Cheat Code Central 
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30)70Y 4 PADIE 


Oy BoGBY PEQL 


MOJA WYOBRAŹNIA BYŁABY REKINEMI 
T4 CHYBA NIE WIESZ, w CO JA POGR"WAM: 
RZEŹ, POŻOGA: MASAKRA! 


JESTEŚ 
KŁAMCZUSZKIEM. 


PRZESTAŃ w KOŃCU 
ZA MNĄ ŁAZIĆ! A TAK w OGÓLE... 
COŚ T+ ZA JEDEN? 


PADIE, 6D+B47M Byt 
ZWIERZĄTKIEM, TO BYŁBYM REKINEM 
CZY DELFINEM? 


Ostatnio nabie- 
rałem coraz 
większej chęci, 
aby zerwać 

z kompem. Za- 
cząłem częściej 
grać w nogę... 
ale koledzy 
wiecznie nie 
mieli czasu, 
potem przyszła 
zima. Namówi- 
łem starych na 
gitarę. Super, 
ekstra, fajnie, 
ale posiedzę 
przy niej dzien- 
nie godzinę, gó- 
ra dwie i wci- 
skam POWER. 
Przyszły święta, a rodzice nie wiedzieli, co mi kupić pod choinkę. 
Komp się sypie, nie spełnia już wymagań nowych gier (Radeon 
9200). Na nowego kompa nie było kasy, jak już coś, to tylko karta, 
ale doszedłem do wniosku że lepiej będzie poczekać i uskładać na 
nowy komputer. Spoko. Styczeń — mp3 padła, a komóra nie za- 
chwyca, więc postanowiłem, że kasa (prezent pod choinkę) pójdzie 
na telefon z mp3. Myślałem że oderwę się od Football Managera 

i PES-a... Niestety, mimo że tata jeszcze kupił klawisze, ja przy 
kompie siedzę po kilka godzin dziennie. O te kilka godzin za dużo. 
Jeszcze nie wytrzymałem i kupiłem sobie Diablo 2! 

Sweter, poradź coś, chcę pospać dłużej niż te trzy-cztery godziny. 
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GAMER GIRL: 


Shrouded in mystery. Much sought-after. 
Sometimes dressed funny. 


Kubuś 


Trzy słowa: zainteresuj się dziewczynami. 


JESTEM DELFINKIEM 
TWOJEJ WYOBRAŹNI, 
TWOIM PRAWDZIWYM JA! 


Pamiętajcie: jeśli mało wam naszych newsów, informacji o tym, 
w co gramy, rekomendacji albo ironii i żartów, sprawdzajcie 
regularnie naszą stronę: www.playpc.pl! 


Ostatnią rzeczą, która mi niezbyt pasuje, jest to, że więcej jest już 
granego, beta- i alfatestów, zapowiedzi etc. Fajnie, że pierwsi piszecie 
o nowym NfS-ie czy Saperze, ale ja wolę czytać o czymś, co już jest 
na sklepowych półkach. Nie obchodzi mnie, czy w Just Cause 2 bę- 
dzie symulator golenia czy nie. Naprawdę mnie to wali. Wolę dowie- 
dzieć się, czy Lost jest tak beznadziejny jak mówią czy nie. 


(Ten cytat to fragment większego listu, trochę nam się dostało). 
| dowiadujesz się. Nigdy nie opóźniamy jakiejś recenzji z powodu 
natłoku reportaży. Testy mają zawsze priorytet. A ich siłą nie 
jest to, że mają 100 stron, tylko to, że piszemy w nich prawdę. 


A nawet jeżeli musicie tyle pisać o rzeczach, które dopiero się robi, to 
piszcie, ale nie w takiej ilości. Na 70 stron jest tylko 10 stron z recen- 


zjami (!). 


W lutym. W marcu. W kwietniu. Tak, w te miesiące piszemy tyle. 
Rzuć okiem na numery przed gwiazdką - recenzje stanowiły 
wtedy większość pisma! 


Przecież to śmieszne. Nazwijcie się „PrePlay” i piszcie tylko o rze- 
czach, w które będę mógł pograć za trzy lata. Przynajmniej będę wie- 
dzieć, by omijać was łukiem. 


Albo wciąż nas czytaj i będziesz wiedział, jakich gier wypatry- 
wać. Robimy to po to, żebyś wiedział, czym się interesować za- 
wczaGu. | nigdy nie omijamy ważnych premier. 


Nie śpimy na kasie. Chcemy wiedzieć, jako biedni gracze, co kupić. 

W tym wy, cała wasza redakcja ma znaczny udział. Kilka razy zdarzyło 
mi się zasugerować waszą recką i kupiłem grę. Tylko raz się zawio- 
dłem (pozdro RGB). 


Raz na kilka razy — jak dla mnie niedużo pomyłek. Szkoda, że nie 
napisałeś, o którą grę chodzi, ale powtórzę: z naszych recenzji 
dowiadujesz się prawdy o grze. Nie zmienia tego to, czy jest na 
dwie czy na cztery strony. W każdej opcji będziesz wiedział, czy 
jest dobra czy zła. A przy krótszej przynajmniej nie zaśniesz. 


Nie napiszę nic na plus. Niech inni wam słodzą. Ja jestem od wytyka- 
nia błędów. 


Rof Woof 


| za to dziękujemy. Ale uważam, że rozmiary recenzji nie wpły- 
wają na to, czy ich werdykt jest prawidłowy. 


Wiem, że nie odpiszecie, ale i tak się zapytam: w jaką grę mmo grać? 
Lineage2 na prywatnych serwerach... 


pawelskoo 


...| w tym momencie kończę czytać. Nie 
ma prywatnych serwerów. Są tylko 
pirackie. Zapamiętaj to. Kradniesz 
grę, przez co twórcy zamykają stu- 
dia lub przenoszą się na konsole. 
Co byś powiedział, gdyby Twój oj- 
ciec miał sklep, a ja bym mu wy- 
nosił codziennie towar za kilkana- 
ście złotych? Chciałbyś, żebym 
przestał kraść? To zacznij od siebie. 


Games 
H e for Windows 


Czemu na waszej tekturce, w której jest płytka DVD w numerze 
3/2008 jest ograniczenie wiekowe od 18 lat dla gry Juiced? Przecież 
to wyścigi, ta gra jest przeznaczona dla odbiorców powyżej dwuna- 
stego roku życia! Często spotykałem się też z tym w innych gazetach 
o grach. Dlaczego tak jest? 


kasza16 


Ponieważ to informacja dotycząca całej płyty. Gdy znajduje się 
na niej gra z wyższym ograniczeniem (w tym wypadku - wersja 
demo Kane'a 8 Lyncha), stosuje się ono do całości. 


Ostatnio zauważyłem znaczne zwiększenie cen gier! Wystarczy spoj- 
rzeć na takie produkcje jak Bioshock, Crysis czy Race 07: The WTCC 
Game, która dopiero ma zostać wydana. Dlaczego przeciętny gracz 
ma płacić ponad 100 złotych za grę, którą przejdzie w 10 godzin, bo 
tyle czasu w zupełności wystarczy na przejście „nextgenowych” gier? 


Varial13 


Ceny są takie od lat, mniej kosztują słabe lub opóźnione premie- 
ry i reedycje. Aha, szacun, jeśli wymaksujesz Bioshocka w 10 go- 
dzin. Spróbuj grać po sieci i wybieraj te gry, które mają Świetne 
tryby online. Gorączka, jaką wywołał CoD4, wciąż trwa, to jak 
nowy Counter-Strike. Podobnie Team Fortress 2! A używaną grę 
możesz puścić na Allegro, odzyskując połowę kasy. 


Hasło krzyżówki brzmi GRAJZNAMI. 
Jak co miesiąc, listę laureatów konkursu krzyżówkowego PLAYA zamieszczamy na 
naszej stronie internetowej: www.playpc.pl. 


everwinter Nights to 

mógłby być dobry tytuł 

dla polskiej komedii ro- 
mantycznej. W produkcji „Nigdy 
w zimie nocami” mogliby za- 
grać Zakościel- 
ny, Stenka, Zmi- 
jewski i Frycz. 
Przypadłyby im 
role potworów, 
które uciekają 
z miasta i trzeba 
ich szukać po 


całej okolicy. 
Ale nie 

po 

to, 

że- 


FLGS 


Kod instalacyjny do gry 


Ę by przeżyły za- 
j bawne i roman- 
tyczne momen- 
ty, tylko żeby 
zrobić z nich le- 
karstwo na za- 
razę nękającą 
miasto Never- 
winter. 

Taki właśnie 
chlubny cel 
przyświeca kie- 
rowanej przez 
gracza postaci 
w pierwszej części tej doskona- 
łej gry fabularnej. Dla początku- 
jącego bohatera, adepta akade- 
mii lady Aribeth, której studenci 
i wykładowcy są ofiarami pod- 


stępnego ataku, to wielce od- 
powiedzialne zadanie, bowiem 
według Wikipedii miasto Ne- 
verwinter liczy ponad dwa- 
dzieścia trzy tysiące mieszkań- 
ców, to tyle co chociażby 
Ostrów Mazowiecka. Jeśli się 
nie pośpieszymy, szybko zrobi 
się z tego Włoszczowa 
i ktoś mógłby nawet 
zacząć zatrzymywać tu 
ekspres. Na razie wod- 
_ ny, bo w Neverwinter 
7 nie ma torów, jest tylko 
ciepła rzeka. Wszystko jed- 
nak przed nami, grę łatwo roz- 
budować i może ktoś pomyśli 
o stacji kolejowej Never- 
winter Północ. 


procesor 450 MHz, 128 MB RAM, karta 
[| 16 MB, 2,5 GB miejsca na dysku 


o rts 

z opcją 

pauzy 
w dowolnej 
chwili. Tytułowa 
jednostka, gru- 
pa do specjal- 
nych zadań, to 
coś dla ludzi, 
którzy lubią ak- 
tywny wypo- 
czynek z rzuca- 
niem granata- 
mi, jazdą czoł- 
giem i obowiązkowym powro- 
tem w blaszanym pudełku. Od- 
wiedzamy Afganistan, gdzie od 
wielu lat trwa zabawa w Znajdź 
Osamę i jak detektyw Rutkowski 
jedziemy do Iraku. Da się kiero- 
wać dowolnym pojazdem 
w grze, włącznie z wózkiem wi- 
dłowym — nie strzela, ale prze- 
ciwnika da się rozjeżdżać. 


Player 1 


odzina bilarda w warszaw- 

skich centrach rozrywki to 

od 15 złotych w górę. Tu 
poćwiczymy za darmo, do tego 
bez potrzeby wychodzenia z do- 
mu. Jeśli nasza technika nie jest 
najlepsza, z radością powitamy 
fakt, że nikt nie będzie patrzył 
na nasze poczynania, a jedynym 
konkurentem będzie komputer 
z dowolnie ustawionym pozio- 
mem trudności. Poczynając od 


UWAGA: Przy instalacji do gry 
pojedynczej podajemy numer 
seryjny z menu płyty lub ten: 
PWAIS-9K4LZ-AZ8BR-6RR8T-SE496. 
Do gry w sieci pobieramy ze 
strony www.playpc.pl/jtf klucz. 


procesor 1,5 GHz, 512 MB RAM, karta 
64 MB, 3,60 GB wolnego miejsca na dysku 


takiego, na któ- 
rym gra jak Ste- 
vie Wonder. Da 
się też zaimpo- 
nować swą grą 
znajomemu, bo 
jest opcja po- 
tyczki z innym 
graczem. Do- 
stępne są dwie 
konkurencje. 
W tej z dziewię- 
cioma bilami wy- 
grywa ten, kto 
wbija do dołka dziewiątą bilę, 
przy czym ta biała za każdym 
strzałem musi najpierw uderzyć 
w bilę z najniższym numerem 
na stole. W trybie ośmiokulo- 
wym wbijamy do dołków bile 
przypisane do nas i jesteśmy ka- 
rani za wbicie bil przeciwnika. 


procesor 400 MHz, 64 MB RAM, karta 
16 MB, 25 MB wolnego miejsca na dysku 


Uwaga! Dwie gry z naszej płyty wymagają kodów instalacyjnych. Ostatnio 
taki wypadek wzbudził wiele kontrowersji, więc jeśli pomarańczowy wy- 
[e krzyknik sprawił, że czytacie ten tekst, to wiedzcie: kody są na stronie obok 


| 
dr 


WERSJE DEMO NA PŁYTACH 


LOST EMPIRE 
IMMORTALS j 
Kosmos jest wielki. Żyje 

w nim wiele ras, do odkry- 
cia pozostaje wiele techno- 
logii, a niejedna planeta 
czeka na skolonizowanie 
lub podbój. Najwięcej 

w tym wszystkim jest jed- 
nak czasu. Czasu, jaki 
gracz spędzi nad tą ko- 
smiczną strategią, gdy tylko się w nią wciągnie. 


STEROWANIE 
NEVERWINTER NIGHTS 


okrągłe menu czynności 
ekwipunek 

dziennik 

pokazanie opisów i ważnych 
obiektów 

karta postaci 

mapa 

lista graczy 

opcje 

księga zaklęć 

pokazanie lub ukrycie ikon 

Q, W,E, A, S$, D chodzenie w trybie kierowania 
G szybki zapis 

Lewo, prawo, góra, dół obracanie kamery 

Home pełne zbliżenie 

End pełne oddalenie 

Page Up, Page Down regulowanie wysokości kamery 
. na klawiaturze numerycznej zmiana trybu pracy kamery 
Print Screen zrzut ekranu 

Spacja pauza 


Prawy przycisk myszy 


POOL CHAMPS 


Mysz celowanie 


Kółko myszy lub PageUp, PageDown regulowanie zbliżenia widoku 


Shift + mysz do przodu lub do tyłu wybór kąta uderzenia 

Ctrl + mysz do przodu lub do tyłu wybór punktu uderzenia 
Przytrzymanie lewego przycisku myszy wskazanie siły uderzenia 
Puszczenie lewego przycisku myszy uderzenie 

Prawy przycisk myszy anulowanie uderzenia podczas 
wyznaczania jego siły 
włączenie bezpośredniej 
kontroli nad kijem 
włączenie i wyłączenie 
celowania 

zmiana widoku 

cofnięcie ostatniego 
uderzenia w trybie treningu 
wyświetlanie lub ukrycie 
licznika klatek na sekundę 
pokazanie lub ukrycie okna 
z klawiszami sterowania 


JOINT TASK FORCE 


Lewy przycisk myszy 


Przytrzymanie S 


zaznaczanie jednostek, 
wskazywanie celów 
wydawanie rozkazów 
M rozkaz ruchu 
B ruch do tyłu 
S zatrzymanie 
A 

G 


Prawy przycisk myszy 


atak 
atak naziemny 


CONFLICT 
DENIED OPS 

Dwóch amerykańskich 
agentów w Argentynie 
stara się usunąć faceta, 
który przejął władzę i lubi 
przemysł jądrowy. Zwy- 
cięstwa w walkach to pół 
sukcesu, liczy się też dys- 
krecja. Nasza obecność 
ma pozostać tajemnicą! 


IMPERIUM ROMANUM 
Jesteśmy w Imperium 
Rzymskim, czasy są sta- 
rożytne, a nasze zadanie 
to zarządzanie miastami. 
Pilnujemy, by uczciwi 
obywatele czuli się do- 
brze, złodzieje gorzej, 

a wikingowie i inni nie- 
proszeni goście szybko 
nie czuli nic. 


leczenie 
zaopatrzenie 
wyładowanie pasażerów 
wyładowanie wszystkiego 
wezwanie posiłków 
włączenie lub wyłączenie 
swobodnego poruszania się 
włączenie lub wyłączenie 
swobodnego strzelania 
powstanie lub padnięcie 
chowanie lub ukrywanie 
strzelców 
startowanie lub lądowanie 
artyleria 
dym 
menu 
szybki zapis 
szybki odczyt 
pauza 
normalna prędkość gry 
podwójna prędkość gry 
1. 3, 4, 5, 6, 8 na klawiaturze numerycznej bezpośrednie sterowanie 
pojazdami 
Ctrl + 1 do 9 utworzenie grupy 
1 do 9 zaznaczenie utworzonej grupy 
Ctrl + J formowanie linii 
Ctrl + K formowanie bloku 
Ctrl + L swobodna formacja 
D porzucenie wyposażenia 
wzięcie wyposażenia 


m|O|E|Dv|W|E 


no| = 


| 
Ctrl + A granat gazowy 


Ctrl + S granat ręczny 
Ctrl + D koktajl Mołotowa 
Ctrl + X mina przeciwczołgowa 
Ctrl + Q rakieta przeciwlotnicza 
Ctrl + W rakieta przeciwpancerna 
Ctrl + E granatnik 
Tab lista zadań 
Ctrl + Tab zmiana widoku minimapy 
Lewo, prawo, góra, dół przesuwanie kamery 
Insert, Page Up regulowanie zbliżenia 
Delete, Page Down przekręcanie kamery 
Home, End odchylanie kamery 
F5 zrzut ekranu 
Shift + F5 zrzut ekranu 

bez okienek menu 
Enter 


pisanie wiadomości 
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Po faulach na mnie nie ma wątpliwych karnych. 
Sędziowie zawsze są pewni, że mnie koszono. 
Cristiano Ronaldo 


WARHAMMER 40.000 
DAWN OF WAR — SOULSTORM 


Zanim zaczniemy grę, wchodzimy do menu opcji i włączamy 
możliwość stosowania tajnych kodów. Teraz podczas gry wciska- 
my Ctrl + Shift + - (pod Esc) i w pojawiające się okno wpisujemy 
poniższe tajne kody. UWAGA: Działają one wyłącznie w trybie dla 
pojedynczego gracza! 


Kad 


sd_instant_build = 1 


Działanie 
Natychmiastowe budowanie 


Wyłączenie natychmiastowego 


budowania sd_instant_build = O 
X energii cheat_power (X) 
X rekwizycji zj cheat_requisition (X) 


Wyłączenie mgły wojny FOW_ReveallAll 


Pokazanie całej mapy cheat_revealall 


Wyłączenie mgły fog_toggle 


FANTASY WARS 


Podczas rozgrywki wciskamy przycisk * (pod Esc) i w pojawiające 
się okno wpisujemy poniższe tajne kody. 


Działanie Kod 

10 punktów doświadczenia więcej cheatlOexp 3 
10 sztuk złota więcej ż $ cheatlOgold 

100 punktów doświadczenia więcej cheatlIO0exp * 
100 sztuk złota więcej ad) cheatlIOOgold_ $; 
1000 punktów doświadczenia więcej _ cheatIO00exp Ź 
1000 sztuk złota więcej _ _ _cheatlIO0Ogold 
Uzdrowienie cheatheal 


Automatyczna wygrana 
Dodanie cieni jednostek ' _ 
Wskrzeszenie poległych jednostek 


cheatvictory ź 
cheatshadows__—_ 
cheatresurrect 


FRONTLINES: FUEL OF WAR 


Nieśmiertelna drużyna 
Rozpoczynamy grę z parametrem -devmode, w czasie CIAO 
skamy klawisz - i w okno wpisujemy kod god. 


Dodatkowe poziomy 
Z głównego menu wybieramy Extras, a następnie dodatki. Poja- 
wia się okno kodów, w które wpisujemy poniższe tajne kody. 


Kod 


sp-street 
sp-village 


Działanie 
Nowy miejski poziom w grze pojedynczej 
Nowy wiejski poziom w grze .pojedynczej 


: OPERACJA SZTORM 


W dowolnym momencie podczas rozgrywki wciskamy klawisz T, 
a następnie w pojawiające się okienko wpisujemy tajne kody 
wybrane z poniższej tabelki, po każdym wciskając Enter. 


Działanie Kod 
Włączenie nieśmiertelności god 
Uzupełnienie amunicji ammo 
Wszystkie bronie guns 
Wszystkie bronie i nieskończona amunicja tears 
Latanie i przenikanie przez ściany poltergeist 
Następny poziom maphole 


FLag 


IMPERIUM ROMANUM 


Podczas gry wpisujemy z klawiatury poniższe kody. 


Działanie Kod 
Budowanie za darmo chfreebuild 
Pożary się nie zdarzają chnofire 
Plagi się nie zdarzają _ chnoplague 
Zamieszki się nie zdarzają __ chnoriots 
1000 sztuk wszystkich surowców _ chgivemeall 
Ugaszenieognia _ _  __ __chstopfire 8 
Uleczenie wszystkich z plagi _ ___ chcureall 
Wygranie misji ć Ę chwin 
Odblokowanie nowej ery. challhistory 
Barbarzyńcy nie atakują _ ____chnobarbarian 


chstartbarbarian 


chstopbarbarian 


Brak przestępców w mieście _chnocrime 


Zaczynają się zamieszki __ chstartriot 


Kończą się zamieszki chstopriot 


JOINT TASK FORCE 


W dowolnym momencie podczas gry wciskamy Enter i w poja- 
wiające się okno wpisujemy poniższe kody. 


Działanie Kod 
Nieśmiertelność Aj LLELIELCE 
Awans o poziom _ xp 
Więcej jednostek żi ERELELLCH 
Wygraniemisjj 0”) jamesbond 
Zabijanie jednym strzałem terminator 


1000 dolarów więcej 


uncle dagobert 


NEVERWINTER NIGHTS 


Podczas gry wciskamy klawisz - i w pojawiające się okno 
wpisujemy hasło DebugMode 1, odblokowując w ten sposób 
możliwość używania kodów. Następnie ponownie wciskamy - 
i wpisujemy kod z poniższej tabelki. 


Działanie Kod 
Postać ma X siły SetSTR X 
Postać ma X zręczności SetDEX X 
Postać ma X inteligencji SetiNT X 
Postać ma X wiedzy SetWIS X 
Postać ma X wytrzymałości SetCON X 
Postać ma X charyzmy > SetCHA X 
Postać ma X złota dm_givegold X 
Nieśmiertelność ł dm_god 
Uzdrowienie dm_heal 
X punktów doświadczenia więcej _ GiveXP X 
Awans o X poziomów GetLevel X 


| 


ROBERT 


DOWNEY JR. 


| 


| 


CJI ll (LĄ "a! ML 
w kinach 


sacz od 30 kwietnia 


| anaz PALTROW 


GWYNETH 


Pamiętacie Mnie? Spotykamy się 
Znów, bo rysownicy komiksów 
potrapią pracować SZYbko... 


posoma W POPRZEDNICH ODCINKACH: Z POWODU NIEKORZYSTNEJ 
UMOWY BBIT ORAZ AMBITNY ŁOŚ ZOSTAJĄ NIEWOLNIKAMI 
NA PLANECIE W STYLU RZYMSKIM. 8BIT WIEDZIE ŻYWOT 
GLADIATORA, WALCZĄC KU CHWALE SWOJEJ PANI, PIPU, 
MASKOTKI NIEDAWNO ZMARŁEJ BOGATEJ MATRONY, 
KTÓRA ZAPISAŁA PIPU CAŁY SWÓJ MAJĄTEK. JEDNAK 
W BPBICIE DRZEMIE MOC REVO, KTÓRA KAŻE MU 
WZNIECIĆ KOLEJNĄ WOLNOŚCIOWĄ REWOLUCJĘ, ŁOŚ, 
ZMĘCZONY WYBRYKAMI BBITA, CHCĄC ZAPOBIEC 
REWOLUCJI, KOŃCZY OGŁUSZONY | NIEPRZYTOMNY, 


KLASYK... REWOLUCJE SBITA ZAWSZE KOŃCZĄ 

SIĘ TOTALNYM ZIEMI SPALENIEM, ALE TYM 

RAZEM PRZESZEDŁ SAM SIEBIE.. ILE MOGŁEM 
BYĆ NIEPRZYTOMNY? GODZINĘ, DWIE7 


CÓŻ, WYGLĄDA NA TO, ŻE KOLEŚ 
ZUPEŁNIE OSZALAŁ... CZAŚ SAMOTNIE 
RUSZAĆ W DALSZĄ DROGĘ... CIĘŻKIE 
JEST ŻYCIE ROBACZKA, OJ CIĘŻKIE... 


JAK DOBRZE, ŻE CIEBIE 
ZNALAZŁEMI MUSIMY SIĘ 
NATYCHMIAST STĄD 
EWAKUOWAĆ! 


O, NIE, NIEJ 
a> TO KONIEC 
NASZYCH 
WSPÓLNYCH 
WOJAŻYI 


8 
(/Ż 
. Z WULKANU, GAMONIUI 
Ne, [0 LAWA WYPŁYWA Z WULKANU 
I JEŚLI SZYBKO SIĘ NIE 
O CZYM TY MÓWISZ? ULOTNIMY, BĘDZIE PO NAŚl 


ROZEJRZYJ SIĘ, WOKÓŁ, 
WSZYSTKO PŁONIE! 


TAA... A DZIĘKI 
KOMU TO CAŁE 
ZAMIESZANIE? 


NIE MIAŁEM Z TYM NIC WSPÓLNEGO! 
TO LAWA SPALA CAŁĄ OKOLICĘJ 


LAWA - JAŚNE. 
A SKĄD ONA NIBY 
WYPŁYWA? JAKAŚ 
NOWA MOC, BICIE7 


NIE MARUDŹ, TEN 
STATEK TO 
WŁASNOŚĆ TWOJEGO 
BYŁEGO PANA. 


CICHUTKO... JUŻ JA ZNAM TAKIE SŁODZIUSIE 
ISTOTKI JAK TY, PIPU. KIEDY SPOTKALIŚMY 
TAKĄ OSTATNIO, 8BIT ZOSTAŁ OPĘTANY 
A JA OMAL NIE ZGINĄŁEM MARNĄ ŚMIERCIĄ... 
NIE MÓWIĄC JUŻ © TYM, ŻE OD TEGO 
PRZYPADKU ZACZĘŁA SIĘ NASZA KOSMICZNA 
TUŁACZKA... 


FAJNO, BICIK, ALE CZY 
MUSIAŁEŚ ZABIERAĆ TAKŻE 
TĘ DWÓJKĘ? 


I JESTEŚMY 
MU DŁUŻNI, 
KUMAM. 


W KOSMOSIE 
NIKT NIE USŁYSZY 
TWOJEGO PIPII 
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Najzabawniejszy pomylony sms w tym tygodniu: 
PAROFON.ANIA.14.MARCIN.15. Nie jesteśmy ekspertami, ale raczej 
nie wróżymy tu ślubu. 
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REGULAMIN 
KONKURSU 


cywilny lub Uwaga! LUA AUE DELEKONU, na który wysyłamy hasło SMS-em! 


wojenny 


Litery w ponumerowanych polach krzyżówki układają się 
w hasło konkursowe. Aby wziąć udział w naszym konkursie, 
należy wysłać SMS o treści PLAY (odstęp) HASŁO pod nu- 
mer 72150 (usługa dostępna we wszystkich sieciach polskich 
operatorów - Era, Heyah, Orange, Play, Plus, Sami Swoi). 
Nie należy używać polskich znaków, a jeśli hasło składa się 
z kilku wyrazów, piszemy je łącznie. Gdyby hasło krzyżówki 
brzmiało na przykład Pan młody, poprawny SMS wyglądał- 
by tak: PLAY PANMLODY. Koszt wysłania jednego SMS-a 
wynosi 2 zł + VAT, czyli 2,44 zł z VAT-em. 
Nagrody otrzymają 23 osoby wylosowane spośród tych, które 
przyślą SMS-y z poprawnymi rozwiązaniami krzyżówki PLAYĄ. 
Uczestnikami konkursu PLAYA mogą być tylko osoby pełnoletnie 
lub niepełnoletnie za zgodą opiekuna. 
Konkurs trwa do momentu ukazania się PLAYA 6/2008, to 
znaczy do 15 maja 2008. 
Rozwiązanie krzyżówki wraz z listą nagrodzonych uczestników 
konkursu zamieścimy na stronie internetowej playpc.pl po za- 
kończeniu sprzedaży numeru PLAYA 5/2008. 
Nagrody zostaną przekazane laureatom w ciągu 30 dni od chwili 
ogłoszenia listy zwycięzców. 
Nadesłanie SMS-a oznacza, że w wypadku wygranej uczestnik 
wyraża zgodę na opublikowanie swego imienia, nazwiska i miej- 
scowości, w której mieszka. 
Pełny, uaktualniony tekst regulaminu krzyżówki jest dostępny 
w redakcji. 
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FILI NR 
1428 


50 Cent 8 J. Timberlake, Ayo Technology RM3330719KZ7  PT3352008KZ7 
Alex C., Du Hast Den Schónsten... RM3407725KZ7 _PT3388473KZ7 
Code Red, 18 RM3432142KZ7  PT3432128KZ7 
Crazy loop, Crazy loop (Mm ma ma) RM3373623KZ7 _PT3380502KZ27 
Jozin z bazin RM3411172KZ7  PT3411162KZ7 
Natalka Karpa, Kalyna RM3400895KZ7 _PT3400966K27 
One Republic, stop, and Stare RM3430242KZ7  PT3430233KZ7 
Pokaż na co AE RM3377648KZ7 _PT3365862KZ7 
Rihanna, Don't Stop The Music RM3330743KZ7 _PT3334027KZ7 
Timbaland, Apologize RM3367407KZ7 _PT3366765K27 
50 cent ft Akon, I'll Still Kill RM3417785KZ7 _ PT3425379KZ7 
Bleeding Love RM3416876KZ7 _PT3404776KZ7 
Botten Anna RM3045393KZ7  PT3042709KZ7 
Cliver, Red, Kanikuły (Kanikuły po polsku) RM3294506KZ7  PT3294529K27 
Code RM3239353KZ7  PT3183259K27 
RM3355686KZ7  _PT3355682K27 


REAL NR 


Grupa O Manoj PWN Ty Moja 


Jak Anii RM3380616KZ7 PT3384742KZ7 
Jeckylł 8 Hyde, Freefall RM3292966KZ7  PT3312269KZ7 
Kombii, Merenge RM3417779KZ7  PT3418800KZ7 
La Histeria RM3432143KZ7 _PT3432130K27 
Now You're Gone RM3416877KZ7 _PT3412044KZ7 


RM3410097KZ7 _PT3425389KZ7 
RM3417784KZ7 _PT3425392KZ7 
RM3418820KZ7 _PT3426692KZ7 
RM1162663KZ7  PT1162850KZ7 


September, Until I Die 
Timbaland/Hilson/Scherzinger, Scream 
Weekend, Kalyna (wersja polska) 
Ascetoholix, Suczki 


Blog 27, Cute RM3438585KZ7  _PT3437090KZ27 
Boys, Jesteś Szalona RM2293620KZ7  PT1483774KZ7 
Kaczuchy RM2816781KZ7 PT671730K27 
Nie kłam że kochasz mnie PT3443944KZ7 
Nowator, agnaie, Cię RM3373629KZ7  _PT3430227KZ27 
Papaya Da! RM3439992KZ7  PT3439368KZ7 


RM3416886KZ7 _PT3414781KZ7 
RM3389091KZ7  PT3388477K27 
RM3326754KZ7 _PT3283830KZ7 
RM3432145KZ7 _PT3407524KZ7 
RM3417781KZ7 _PT3425391KZ27 
Róg: Dogg, Sensual Seduction RM3432206KZ7 _PT3437057KZ7 
NAM Denial RM3435196KZ7 _PT3435144KZ27 
Chemii: RM3435190KZ7  PT3373591KZ7 

wii I Am, Heartbreaker RM3432262KZ7  PT3435139K27 
Anthony Moon, How Can I Love You RM3436163KZ7 _PT3428625K27 
Dj Magic, House RM3428641KZ7 _PT3430226KZ7 
Bi Remo, My Music Song RM3341098KZ7 _PT3338420KZ7 
Scooter, The question is what... RM3373626KZ7 _PT3377167K27 


Uderz w Kir 

Brother oh Brother 

Kaye Styles, Prison Break Anthem 
Shaggy, Bonafide Girl 

Shaun Baker, Power 


Film: Desperado RM3075212K27 PT663480KZ27 
„- Film: Mortal Kombat RM3274889KZ7  PT1269606K27 
Film: Ojciec chrzestny RM2576872KZ27 PT665608KZ7 


Film: Piraci z Karaibów RM3025790KZ7  PT1824726KZ7 


JAK POBRAĆ DZWONEK: 


REAL MUSIC: WYŚLIJ SMS NA 

NUMER 7428, W TREŚCI WPISZ NUMER DZWONKA (NP. RM2559677KZ7). 
POLIFONICZNY: WYŚLIJ SMS NA NUMER 7428, W TREŚCI WPISZ NUMER 
DZWONKA (NP. PT2410472KZ7). WYJĄTKOWO DLA SAMSUNGA 
(N600,N620,T100,T700,V100) ZAMIAST "PT" WPISZ "SA" (NP. SA2410472KZ27) 
ABY WYSŁAĆ DOWOLNY DZWONEK INNEJ OSOBIE, W TREŚCI WPISZ NUMER 
TELEFONU ADRESATA:NUMERDZWONKA (NP. +4860X600600:PT808452KZ7). 


ZAMAWIAJĄC POLIFONIĘ LUB DZWONEK REAL MUSIC, OTRZYMASZ ZAKŁADKĘ 
WAP, Z KTÓRĄ NALEŻY SIĘ POŁĄCZYĆ I POBRAĆ DZWONEK. 
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TH2987590KZ7 "143101 30KZ7 -1H3144096KZ7 
WYŚLIJ SMS NA NUMER 7428, W TREŚCI WPISZ NUMER MOTYWU 
(NP. TH1167949KZ7). JEŚLI CHCESZ WYSŁAĆ MOTYWINNEJ OSOBIE, W TREŚCI 
WPISZ NUMER TELEFONUADRESATA:NUMER MOTYWU 
(NP. +4860X600600:TH1167949KZ7). 


REKLAMACJE DO SERWISU WAPSTER MOŻNA ZGŁASZAĆ W DNI ROBOCZE OD 
9:00 DO 17:00 POD NUMEREM (22) 331 93 38 LUB WYSYŁAJĄC SMS O TREŚCI: 
POMOC TREŚĆ PYTANIA (NP. POMOC NIE DZIAŁA GRA, MAM NOKIE 4500), NA 
NUMER 7128, LUB MAILEM NA ADRES: WAPSTERQWAPSTER.PL. KOSZT 
WYSŁANIA SMS-A TO: NUMER 7128: 1 PLN (1,22 Z VAT), NUMER 7228: 2 PLN 
(2,44 Z VAT), NUMER 7428: 4 PLN (4,88 Z VAT), NUMER 7928: 9 PLN (10,98 Z VAT). 
USŁUGA DOSTĘPNA W SIECIACH ERA, PLUS, ORANGE, HEYAH, SAMI SWOI, PLAY. 
KOSZT POŁĄCZENIA Z NUMERAMI: *7128 TO 1 PLN /MIN (1,22 PLN/MIN Z VAT) 
REGULAMIN USŁUG NA WWW.WAPSTER.PL. 

USŁUGĘ DLA CT CREATIVE TEAM S.A. TECHNICZNIE WYKONUJE 
VIA ENTERTAINMENT SP. Z O O UL. CHAŁUBIŃSKIEGO 8, 00-613 WARSZAWA. 
WSZELKIE PRAWA ZASTRZEŻONE. 


JEŚLI CHCESZ WIEDZIEĆ JAKIE GADŻETY MOŻESZ 
ŚCIĄGNĄĆ NA SWÓJ TELEFON, WYŚLIJ SMS-A NA 
NUMER 7128,W TREŚCI WPISZ GO MARKA MODEL 

SWOJEGO TELEFONU (NP. CO NOKIA 3310). 


54, www.WAPSTER.PL S4 WAP.WAPSTER.PL 
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WYŚLIJ SMS NA NUMER 7428, W TREŚCI WPISZ NUMER TAPETY (NP. B2676271KZ7). W ODPOWIEDZI OTRZYMASZ ZAKŁADKĘ WAP, Z KTÓRĄ NALEŻY SIĘ POZIE | POBRAĆ TAPETĘ. ABY WYSŁAĆ TAPETĘ INNEJ OSOBIE 
W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA:NUMER TAPETY(NP. +4860X600600:B2676271KZ7) 
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UWAGA: PRZED ZAKUPEM UPEWNIJ A ŻE GRA ZADZIAŁA NA TWOIM TELEFONIE. WEJDŹ W PRZEGLĄDARKĘ WAP W TELEFONIE, WPISZ 
ADRES:WAP.JAVA.WAPSTER.PL, POŁĄCZ AR NIM I POSTĘPUJ WEDŁUG INSTRUKCJI. MOŻESZ TEŻ WYSŁAĆ SMS NA NUMER 7128 
RZ TREŚCI WPISAĆ NUMER GRY (NP. JV1488KZ7) - DOSTANIESZ OD NAS INFORMACJĘ, NA JAKIE MODELE TELEFONÓW, 
ABY POBRAĆ GRĘ: WYŚLIJ SMS NA NUMER 7928, W TREŚCI WPISZ NUMER GRY (NP. a WAD ZRLĆ (NAJPIERW SPRAWDŹ, CZY TA GRA JEST 
PRZEZNACZONA NA TWÓJ MODEL TELEFONU). W ODPOWIEDZI OTRZYMASZ ZAKŁADKĘ WAP,Z ay og” SI POŁĄCZYĆ I POBRAĆ 
GRĘ.ABY WYSŁAĆ GRĘ INNEJ OSOBIE W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA: NUMER GRY (NP. +4860X600600:JV1458KZ7). 
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MV3379030KZ7 MV3267811KZ7 _"MV3225067KZ7 
WYŚLIJ SMS NA NUMER 7428, W TREŚCI WPISZ NUMER FILMU (NP. MV1682004KZ7). W ODPOWIEDZI OTRZYMASZ Z ZAKŁADKĘ WAP, Z KTÓRĄ 
NALEŻY SIĘ POŁĄCZYĆ I POBRAĆ FILM. ABY WYSŁAĆ FILM INNEJ OSOBIE W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA: NUMER FILMU 
(NP. +4860X600600:MV1682004KZ7). 
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